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บทคัดย่อ 

สวนสัตว์เทศบาลนครนครศรีธรรมราช หรือที่รู ้จักกันในชื่อ “สวนสัตว์ทุ ่งท่าลาด” เปิด

ดำเนินการมานานกว่า 40 ปี และเป็นสวนสัตว์แห่งเดียวในภาคใต้ตอนบน อย่างไรก็ตาม เมื่อวันที่ 9 

เมษายน พ.ศ. 2562 เทศบาลได้ขอยุติการดำเนินกิจการสวนสัตว์ และกรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า 

และพันธุ์พืช ได้สั่งให้ดำเนินการตาม พ.ร.บ. คุ้มครองสัตว์ป่า พ.ศ. 2535 โดยให้จำหน่ายสัตว์ที่อยู่ใน

ความดูแลไปยังสวนสัตว์ที่ได้รับอนุญาตอย่างถูกต้อง 

ตลอดระยะเวลาที่ผ่านมา สวนสัตว์แห่งนี้เคยเผชิญกับปัญหาและการวิพากษ์วิจารณ์ด้านลบ 

โดยเฉพาะเรื่องสุขภาพสัตว์ความเป็นอยู่ และสุขภาพจิต เนื่องจากยังใช้ระบบการเลี้ยงแบบดั้งเดิม 

เช่น กรง ตู้ หรือคอกขัง ซึ่งเน้นการแสดงสัตว์เพ่ือผู้ชมมากกว่าคุณภาพชีวิตของสัตว์เอง 

จนกระทั่งในปี พ.ศ. 2564 เทศบาลนครนครศรีธรรมราชได้ลงนามบันทึกความร่วมมือทาง

วิชาการกับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ เพื่อเปิดสวนสัตว์แห่งนี้อีกครั้ง โดยแนวทางการพัฒนาใหม่จะ

มุ่งเน้นการปรับปรุงสภาพแวดล้อมให้เหมาะสมกับสัตว์มากยิ่งขึ้น ลดการใช้กรงหรือพื้นที่จำกัดและ

ส่งเสริมแนวคิดการอยู่อาศัยอย่างเป็นธรรมชาติ ซึ่งไม่เพียงส่งผลดีต่อสวัสดิภาพสัตว์เท่านั้น แต่ยังเป็น

ประโยชน์อย่างยิ่งต่อการเรียนรู้และการวิจัยของนักศึกษา อีกท้ังยังมีศักยภาพในการเป็นแหล่งอนุรักษ์

และถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านสัตว์ป่าในอนาคต 
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ABSTRACT 

      Nakhon Si Thammarat Municipality Zoo, commonly known as Thung Tha Lad 
Zoo, had been operating for over 40 years and was the only zoo in the upper 
southern region of Thailand. However, on April 9, 2019, the municipality officially 
ceased operations. Following this, the Department of National Parks, Wildlife and 
Plant Conservation ordered the municipality to comply with the Wildlife Preservation 
and Protection Act B.E. 2535 (1992), requiring all animals in its care to be transferred 
to licensed zoos. 

      Over the years, the zoo had faced various criticisms, particularly regarding the 
animals’ health, welfare, and mental well-being. This was largely due to outdated 
animal housing systems, such as cages, enclosures, and pens, which prioritized human 
viewing experiences over the quality of life of the animals. 

      In 2021, Nakhon Si Thammarat Municipality signed an academic memorandum of 
understanding with Walailak University to reopen the zoo. The new development 
plan emphasizes creating a more natural and animal-friendly environment, reducing 
the use of cages and confined spaces, and promoting a habitat-based approach. This 
transformation not only benefits animal welfare but also supports educational and 
research opportunities for veterinary students. Additionally, the zoo holds strong 
potential to become a key center for wildlife conservation and knowledge 
dissemination in the future. 
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กิตติกรรมประกาศ 

  วิทยานิพนธ ์โครงการปรับปรุงสวนสัตว์ทุ่งท่าลาด เสร็จสมบูรณ์ไปได้ด้วยดี
เนื่องจากได้รับคำแนะนำและความช่วยเหลือในการดำเนินงานวิทยานิพนธ์ทั้งในส่วนข้อมูล
และภาคของการออกแบบจากบุคคลที่เกี่ยวข้อง 

                  ขอขอบคุณอาจารย์ที่ปรึกษา อาจารย์ภวัต รอดเข็ม สำหรับการคอยให้
คำปรึกษาและคำแนะนำ ตลอดช่วงการทำวิทยานิพนธ์ 

                  ขอขอบคุณผู้ทรงคุณวุฒิสำหรับคําแนะนําในการปรับปรุงแก้ไขผลงานจน
สําเร็จลุล่วงไปได้ดี ทั้งคําติชมและข้อเสนอแนะที่มีคุณค่าเป็นอย่างยิ่งในการพัฒนางาน
วิทยานิพน์ฉบับนี้  รวมไปถึงคณะอาจารย์และบุคลากรคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ที่ได้สั่งสอน อบรม อยู่ด้วยกันมาตลอดจนจบการศึกษา 

                  ขอขอบคุณข้อมูลจากหน่วนงานกองช่าง เทศบาลนครศรีธรรมราชและ
เจ้าหน้าที ่บริหารงานสวนสัตว์ทุ ่งท่าลาด สำหรับแหล่งข้อมูลสำคัญตลอดการทำงาน
วิทยานิพนธ์ชิ้นนี้ 

                  ท้ายที่สุดนี้ผู้วิจัยต้องขอขอบคุณครอบครัว ที่คอยเป็นกําลังใจและสนับสนุน
ผู้เขียนในทุกช่วงเวลา ทั้งในการทํางานวิจัยและในชีวิตส่วนตัว ผู้เขียนหวังว่าวิทยานิพนธ์
ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ในการพัฒนาความรู้ต่อไปในอนาคต  

 

กษิดิ์เดช ปัจจัย 
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      4.3.1 แนวคิดในการจัดความสัมพันธ์สัตว์ 
      4.3.2 แนวคิดในการจัดการพื้นที่ 
      4.3.3 แนวคิดในการจัดโซนนิ่ง 
      4.3.4 แนวคิดในการออกแบบพ้ืนที่ปฎิสัมพันธ์ 
      4.3.5 การออกแบบร่างทางเลือก 
      4.3.6 การพัฒนาสถาปัตยกรรมต้นแบบ 
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บทที่ 5 ผลงานการออกแบบ  66 

 5.1 ภาพรวมผลงานการออกแบบ 
5.2 ผังบริเวณ 
5.3 MASTER PLAN 
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สารบัญ (ต่อ) 

  หน้า 

 5.4 เส้นทางสำหรับจัดการและเคล่ือนย้ายสัตว์ 
5.5 รูปด้าน 1-2 
5.6 รูปด้าน 3-4 
5.7 รูปตัด 
5.8 ทัศนียภาพโดยรวม 
      5.8.1 ทัศนียภาพภายนอก 
      5.8.2 ทัศนียภาพภายใน 
5.9 แบบขยาย1 อาคารหลัก 
      5.9.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย1 อาคารหลัก 
      5.9.2 แปลนหลังคา แบบขยาย1 อาคารหลัก 
      5.9.3 รูปด้าน แบบขยาย1 อาคารหลัก 
      5.9.4 รูปตัด แบบขยาย1 อาคารหลัก 

      5.9.5 ทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย1 อาคารหลัก 
      5.9.6 ทัศนียภาพภายใน แบบขยาย1 อาคารหลัก 
5.10 แบบขยาย2  จุดชมสัตว์ 1 
      5.10.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 
      5.10.2 แปลนหลังคา แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 
      5.10.3 รูปด้าน แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 
      5.10.4 รูปตัด แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 
      5.10.5 ทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 

      5.10.6 ทัศนียภาพภายใน แบบขยาย 2 จุดชมสัตว์ 1 
5.11 แบบขยาย 3 กรงนก 
      5.11.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย3 กรงนก 
      5.11.2 แปลนหลังคา แบบขยาย3 กรงนก 
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     สารบัญ (ต่อ) 
 

 
หน้า 

       5.11.4 รูปตัด แบบขยาย3 กรงนก 
      5.11.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย3 กรงนก 
5.12 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
      5.12.1 แปลนชั้น 1 แปลนชั้น2 แปลนชั้น 3 แบบขยาย ที่ 3.1 
หอดูนก 
      5.12.2 แปลนชั้น 4 และแปลนหลังคา แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
      5.12.3 รูปด้าน แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
      5.12.4 รูปตัด แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
      5.12.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
5.13 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
      5.13.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
      5.13.2 แปลนชั้น 2 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
      5.13.3 รูปด้าน แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
      5.13.4 รูปตัด แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
      5.13.5 ทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
      5.13.6 ทัศนียภาพภายใน แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
5.14 แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
      5.14.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
      5.14.2 แปลนหลังคา แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
      5.14.3 รูปด้าน แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
      5.14.4 รูปตัด แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
      5.14.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
5.15 แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2  
      5.15.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
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สารบัญ (ต่อ) 
  หน้า 

       5.15.2 แปลนหลังคา แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
      5.15.3 รูปด้าน แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
      5.15.4 รูปตัด แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
      5.15.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 

116 
117 
118 
119 

บทที่ 6 บทสรุปและข้อเสนอแนะ  121 

 6.1 บทสรุป 121 

 6.2 ข้อเสนอแนะ 121 

บรรณานุกรม  123 
ภาคผนวก  125 
ประวัติผู้เขียน  128 
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 สารบัญตาราง  
ตารางที่  หน้า 
ตารางที่ 3.1 แสดงจำนวนนักศึกษาคณะสัตวแพทย์มหาวิทยาลัย
วลัยลักษณ์ 2567 
ตารางที่ 3.2 ตารางแสดงจำนวนนักท่องเที่ยวผู้มาเยือน จ.
นครศรีธรรมราช 2566 
ตารางที่ 3.3 ตารางแสดงพฤติกรรมและกิจกรรม 
ตารางที่ 3.4 ตารางแสดงข้อมูลฝ่ายงานอำนวยการ 
ตารางที่ 3.5 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์บก 
ตารางที่ 3.6 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์ปืนป่าย 
ตารางที่ 3.7แสดงข้อมูลประเภทสัตว์คร่ึงบกคร่ึงน้ำ 
ตารางที่ 3.8 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์ปีก 
ตารางที่ 3.9 แสดงขนาดพื้นที่ใช้สอยส่วนสาธารณะ 
ตารางที่ 3.10 แสดงขนาดพื้นที่ใช้สอยส่วน MUSEUM EXHIBITION 
ตารางที่ 3.11 แสดงขนาดพื้นที่ใช้สอยส่วนห้องปฏิบัติการ 
ตารางที่ 3.12 แสดงขนาดพื้นที่ใช้สอยส่วนเซอร์วิสและงานระบบ 
ตารางที่ 3.13 แสดงขนาดพื้นที่ใช้สอยส่วนสำนักงานฝ่ายบริหาร 
และที่จอดรถ 
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53 
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 สารบัญภาพ  

ภาพที่  หน้า 
ภาพที่ 2.1 วิวัฒนาการ การจัดแสดงสัตว์ 
ภาพที่ 2.2 พื้นที่กิจกรรมสัตว์ 
ภาพที่ 2.3 ภาพแสดงการเปลี่ยนแปลงกรงขังในสวนสัตว์ Kamla Nehru 
ภาพที่ 2.4 ภาพแสดงคูแห้ง และ คูเปียก 
ภาพที่ 2.5 ภาพการใช้รั้วสำหรับสัตว์ปีน               
ภาพที่ 2.6 ภาพแสดงกรงนาก 
ภาพที่ 2.7 ภาพแสดงกรงจระเข้ 
ภาพที่ 2.8 ภาพแสดงกรงสัตว์ดุร้าย 
ภาพที่ 2.9 ภาพแสดงการกำหนดจุดรับชม 
ภาพที่ 2.10 ภาพแสดงการออกแบบจุดชมสัตว์แบบใหม่ 
ภาพที่ 2.11 ภาพแสดงปัจจัยที่ส่งผลติดต่อของโรคระบาดสัตว์ป่าสู่สัตว์ป่า 
ภาพที่ 2.12 ภาพแสดงลำดับพื้นที่สำหรับสัตว์ 
ภาพที่ 2.13 Modular laboratory design 
ภาพที่ 2.14  Open laboratory design 
ภาพที่ 2.15  หน่วยการจัดห้องปฏิบัติการ 
ภาพที่ 2.16  แปลนตัวอย่างห้องตรวจ 
ภาพที่ 2.17  รูปแบบสัตว์ VR 
ภาพที่ 2.18 แสดงทัศนียภาพภายนอก Panda Pavilions  
ภาพที่ 2.19 แสดงแสดงแนวคิด 
ภาพที่ 2.20 แสดงส่วนประกอบอาคาร 
ภาพที่ 2.21 แสดงการใช้วัสดุ 
ภาพที่ 2.22 แสดงการระบายอากาศ 
ภาพที่ 2.23 แสดงทัศนียภาพภายนอก ZOOTOPIA 
ภาพที่ 2.24 แสดงแนวคิดและการเข้าชมสัตว์ 
ภาพที่ 2.25 แสดงพื้นที่ช้าง                                                              
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 สารบัญภาพ(ต่อ)  

ภาพที่  หน้า 

ภาพที่ 2.26 แสดงพื้นที่หมี 
ภาพที่ 2.27 แสดงพื้นที่ยีราฟ 
ภาพที่ 2.28 แสดงทัศนียภาพ Elephant House 
ภาพที่ 2.29 แสดงรูปตัด Elephant House 
ภาพที่ 2.30 แสดงทัศนียภาพภายใน 
ภาพที่ 2.31 แสดงวัสดุประกอบอาคาร 
ภาพที่ 3.1 โลโก้เทศบาลนครศรีธรรมราช 
ภาพที่ 3.2 โลโก้มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
ภาพที่ 3.3 แสดงผังเมืองรวมเมืองนครศรีธรรมราช 
ภาพที่ 3.4 แสดงที่ตั้งโครงการ 
ภาพที่ 3.5 แสดงขนาดที่ตั้งโครงการ 
ภาพที่ 3.6 ผังแสดงการวิเคราะห์โครงการ 
ภาพที่ 3.7 แสดงมุมมองโครงการ 
ภาพที่ 3.8 แสดงสภาพแวดล้อมโครงการ 
ภาพที่ 3.9 ผังบริเวณสวนสัตว์ทุ่งท่าลาด 
ภาพที่ 3.10 วิเคราะห์เส้นทางการเข้าถึงโครงการ 
ภาพที่ 3.11 ทัศนียภาพอาคารสำนักงานและพื้นที่สาธารณะ 
ภาพที่ 3.12 ทัศนียภาพโซนลิงและสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 3.13 ทัศนียภาพโซนกวางและสัตว์บก 
ภาพที่ 3.14 แสดงชนิดและการจำแนกสัตว์ 
ภาพที่ 3.15 แสดงกิจกรรมภาพรวม 
ภาพที่ 3.16 แสดงกลุ่มพื้นที่ใช้สอย 
ภาพที่ 3.17 แสดงลักษณะการเชื่อมต่อภายในโครงการ 
ภาพที่ 3.18 แสดงสรุปขนาดโครงการ 
ภาพที่ 3.19 แสดงภาพลักษณ์โครงการ        
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 สารบัญภาพ(ต่อ)  

ภาพที่  หน้า 

ภาพที่ 4.1 Problem Identification 
ภาพที่ 4.2 การวิเคราห์โครงการเดิม 
ภาพที่ 4.3 Ideation 
ภาพที่ 4.4 แสดงการแบ่งเขตแนวอาคาร และแนวตน้ไม้ 
ภาพที่ 4.5 แสดง Flood Protection Berm Design 
ภาพที่ 4.6 แสดงความสัมพันธ์สัตว์ 
ภาพที่ 4.7 แสดงแนวคิดในการจัดการพื้นที่ 
ภาพที่ 4.8 แสดงโซนนิ่ง 
ภาพที่ 4.9 ภาพพื้นที่ปฎิสัมพันธ ์
ภาพที่ 4.10 ภาพSCHEMATIC DESIGN 
ภาพที่ 4.11 ภาพMASS DEVELOPMENT 
ภาพที่ 5.1 AERIAL VIEW PERSPECTIVE ISOMETIC             
ภาพที่ 5.2 ภาพแสดงผังบริเวณ 
ภาพที่ 5.3 ภาพแสดง MASTER PLAN 
ภาพที่ 5.4 ภาพแสดงเส้นทางสำหรับจัดการและเคลื่อนย้ายสัตว์ 
ภาพที่ 5.5 ภาพแสดงรูปด้าน 1 และ 2 
ภาพที่ 5.6 ภาพแสดงรูปด้าน 3 และ 4 
ภาพที่ 5.7 ภาพแสดงตัด 
ภาพที่ 5.8 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 1 
ภาพที่ 5.9 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 2 
ภาพที่ 5.10 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 3 
ภาพที่ 5.11 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอกบริเวณทางเข้าอาคาร 
ภาพที่ 5.12 ภาพแสดงทัศนียภาพภายในบริเวณทางเดิน 
ภาพที่ 5.13 ภาพแสดงทัศนียภาพในบริเวณทางเดินต่างระดับ 
ภาพที่ 5.14 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก แปลนชั้น 1 
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 สารบัญภาพ(ต่อ)  

ภาพที่  หน้า 

ภาพที่ 5.15 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก แปลนหลังคา 
ภาพที่ 5.16 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก รูปด้าน 
ภาพที่ 5.17 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก รูปตัด 
ภาพที่ 5.18 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก แบบขยายอาคารหลัก 1 
ภาพที่ 5.19 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก แบบขยายอาคารหลัก 2 
ภาพที่ 5.20 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน โถงทางเข้า 
ภาพที่ 5.21 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน ห้องปฏิบัติการ 
ภาพที่ 5.22 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน co-working spade 
ภาพที่ 5.23 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน ร้านอาหารและคาเฟ่ 
ภาพที่ 5.24 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน exhibition 
ภาพที่ 5.25 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน exhibition vr 
ภาพที่ 5.26 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 แปลนชั้น 1 
ภาพที่ 5.27 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 แปลนหลังคา 
ภาพที่ 5.28 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 รูปด้าน 1-2 
ภาพที่ 5.29 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 รูปด้าน 3-4 
ภาพที่ 5.30 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 รูปตัด 
ภาพที่ 5.31 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 
ภาพที่ 5.32 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 
ภาพที่ 5.33 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน 1 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 
ภาพที่ 5.34 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน 2 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 
ภาพที่ 5.35 ภาพแสดงแปลนชั้น1 แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.36 ภาพแสดงแปลนหลังคา แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.37 ภาพแสดงรูปด้าน 1-2 แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.38 ภาพแสดงรูปด้าน 3-4 แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.39 ภาพแสดงรูปตัด แบบขยาย3 กรงนก 
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 สารบัญภาพ(ต่อ)  

ภาพที่  หน้า 

ภาพที่ 5.40 ภาพทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.41 ภาพทัศนียภาพภายใน 1 แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.42 ภาพทัศนียภาพภายใน 2 แบบขยาย3 กรงนก 
ภาพที่ 5.43 ภาพแปลนชั้น 1-3 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.44 ภาพแปลนชั้น4 และแปลนหลังคา แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.45 ภาพแสดงรูปด้าน 1-2 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.46 ภาพแสดงรูปด้าน 3-4 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.47 ภาพแสดงรูปตัด แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.48 ภาพทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.49 ภาพส่วนประกอบ แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.50 ภาพทัศนียภาพภายใน  แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ภาพที่ 5.51 ภาพแปลนชั้น 1  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.52 ภาพแปลนชั้น 2  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.53 ภาพรูปด้าน1-2  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.54 ภาพรูปด้าน3-4  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.55 ภาพรูปตัด  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.56 ภาพทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.57 ภาพทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.58 ภาพทัศนียภาพภายใน 1 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.59 ภาพทัศนียภาพภายใน 2 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.60 ภาพทัศนียภาพภายใน 3 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ภาพที่ 5.61 ภาพแปลนชั้น 1 แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ภาพที่ 5.62 ภาพแปลนหลังคา แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ภาพที่ 5.63 ภาพรูปด้าน แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ภาพที่ 5.64 ภาพรูปตัด แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
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 สารบัญภาพ(ต่อ)  

ภาพที่  หน้า 

ภาพที่ 5.65 ภาพทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ 1 
ภาพที่ 5.66 ภาพทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ 1 
ภาพที่ 5.67 ภาพทัศนียภาพภายใน  แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ 1 
ภาพที่ 5.68 ภาพแปลนชั้น1  แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ภาพที่ 5.69 ภาพแปลนหลังคา  แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ภาพที่ 5.70 ภาพแสดงรูปด้าน แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ภาพที่ 5.71 ภาพแสดงรูปตัด แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ภาพที่ 5.72 ภาพทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ2 
ภาพที่ 5.73 ภาพทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ2 
ภาพที่ 5.74 ภาพทัศนียภาพภายใน  แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ2 
ภาพที่ 5.75 ภาพแสดง QR CODE วีดีโอโครงการ 
ภาพแสดงหุ่นจำลอง 1 
ภาพแสดงหุ่นจำลอง 2 
ภาพรวมโครงการ (แนวตั้ง) 
ภาพรวมโครงการ (แนวนอน) 
ภาพบรรยากาศนำเสนอโครงการ 
ภาพบรรยากาศนิทรรศการ 
ภาพบรรยากาศกลุ่มตรวจแบบวิทยานิพนธ์กับอาจารย์ที่ปรึกษา 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
1.1 ความเป็นมาของโครงการ 

            สวนสัตว์เทศบาลนครนครศรีธรรมราช หรือที่รู้จักกันในชื่อ สวนสัตว์ทุ่งท่าลาด 
เป็นสวนสัตว์ที่เปิดดำเนินการมานานกว่า 40 ปี และเป็นสวนสัตว์แห่งเดียวในภาคใต้ตอนบน จนเมื่อ
วันที่ 9 เมษายน 2562 เทศบาลนครนครศรีธรรมราชได้ขอยกเลิกการดำเนินกิจการของสวนสัตว์ โดย
กรมอุทยานแห่งชาติ สัตว์ป่า และพันธุ์พืช ได้มีคำสั่งให้ทางเทศบาลดำเนินการตาม พ.ร.บ. คุ้มครอง
สัตว์ป่า พ.ศ. 2535 โดยให้จำหน่ายสัตว์ทั ้งหมดที่อยู ่ในความครอบครองไปยังสวนสัตว์ที ่ได้รับ
ใบอนุญาต 

       จนกระทั่งปี พ.ศ. 2564 วิทยาลัยสัตวแพทยศาสตร์อัครราชกุมารี มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์ ได้เข้ามาให้ความร่วมมือโดยลงนามในบันทึกข้อตกลงแผนพัฒนาวิชาการด้านสัตว์ป่า ระหว่าง
เทศบาลนครศรีธรรมราชและมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ในวันที่ 31 สิงหาคม พ.ศ. 2564 เพ่ือเป็นแหล่ง
พัฒนางานวิจัย การถ่ายทอดและแลกเปลี่ยนความรู้ รวมถึงการผลิตงานวิจัยและนวัตกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับงานอนุรักษ์สัตว์ป่าอย่างเป็นรูปธรรม โดยการทำงานร่วมกัน ทางมหาวิทยาลัยจะส่งนักศึกษามา
ดูแลและทำวิจัย และยังคงเปิดให้ประชาชนและนักท่องเที่ยวเข้าเที่ยวชมสวนสัตว์ได้ทุกวัน ตั้งแต่เวลา 
15.00 น. – 18.00 น. 

        ด้วยจุดประสงค์ของข้อตกลงแผนพัฒนาวิชาการด้านสัตว ์ป ่าระหว่างเทศบาล
นครศรีธรรมราชและมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ จึงต้องพัฒนาพื้นที่สวนสัตว์ทุ่งท่าลาดให้มีความพร้อม
ในการรองรับนักศึกษา เป็นสถานที่ถ่ายทอดความรู้ และเป็นศูนย์วิจัยพันธุ์สัตว์ป่าที่สำคัญของภาคใต้
ตอนบน 
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1.2  วัตถุประสงค์ของโครงการ 
   1.2.1 เป็นอาคารศูนย์วิจัยและศึกษาสัตว์ป่า ที่มีความพร้อมในด้านการเป็นแหล่งเรียนรู้รวมถึงเป็น

สถานที่ฝึกปฏิบัติงานภาคสนามของนักศึกษา 

   1.2.2 เพ่ือเป็นสถานที่อนุรักษ์พันธุ์สัตว์ป่า 

   1.2.3 เพ่ือเป็นแหล่งจัดแสดงและ ถ่ายถอดองค์ความรู้ด้านสัตว์ป่าและสิ่งแวดล้อมแก่สารารณะ 

   1.2.4 เพ่ือสร้างสภาพแวดล้อมความเป็นอยู่ให้แก่สัตว์ ให้ใกล้เคียงธรรมชาติมากท่ีสุด 

1.3  ขอบเขตของโครงการ 
1.3.1 ศึกษาข้อมูลพื ้นที ่และลักษณะโครงการเดิม รวบรวมและวิเคราะห์เพื ่อประเมินพื ้นที่            

1.3.2 ศึกษาสถาปัตยกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับกิจกรรมทางการศึกษา การใช้พ้ืนที่ 

1.3.3 ศึกษาเทคโนโลยีแนวทางใหม่ๆที่สามารถนำมาใช้ในการศึกษา วิจัยสัตว์ 

1.3.4 ศึกษางานวิจัยที ่เกี ่ยวข้องกับพฤติกรรมและความต้องการของสัตว์แต่ละชนิดเพื ่อการ

ออกแบบพื้นที่วิจัยและสังเกตุพฤติกรรมสัตว์ที่เหมาะสม -การศึกษาพฤติกรรมธรรมชาติของสัตว์แต่

ละชนิด -การจัดเตรียมสภาพแวดล้อมท่ีใกล้เคียงกับธรรมชาติ -ประเภทของสัตว์ที่มีอยู่ 

 

1.4 วิธกีารศึกษา 
   1.4.1 ศึกษาวิเคราะห์โครงการเดิม ดังนี้ 

1.4.1.1รวบรวมข้อมูลที่ได้มาจากการสำรวจโครงการเดิมที่มีอยู่                                                                                                        
1.4.1.2 วิเคราะห์ข้อมูลสภาพทีต่ั้งของโครงการ ทั้งข้อดี และข้อเสียต่างๆ                 
1.4.1.3 รวบรวมข้อมูลของสัตว์ป่าที่มีอยู่ในโครงการ ทั้งพฤติกรรม ความต้องการ  ที่เกี่ยวกับ
ความเป็นอยู่ และกิจกรรมที่เกิดข้ึน เพ่ือนำมาอ้างอิงในการดำเนินการออกแบบ 

   1.4.2 ศึกษารวบรวมข้อมูลต่างๆในเบื้องต้น ดังนี้ 
1.4.2.1 ศึกษากฎหมายและข้อบังคับเกี่ยวกับการออกแบบคลินิกปฏิบัติการสำหรับสัตว์ 
1.4.2.2 ศึกษากิจกรรมและความต้องการของผู้ใช้งาน 
1.4.2.3 ศึกษาการกำกัดพ้ืนที่สัตว์แต่ละประเภท 

  1.4.3 การศึกษาตัวอย่างงานกรณีศึกษา ( CASE STUDY )    
   1.4.4 ออกแบบและวางผังอาคาร 

1.4.4.1 ศึกษาการออกแบบละการวางผังสำหรับสวนสัตว์เบื้องต้น 
1.4.4.2 การออกแบบสถาปัตยกรรมให้มีความเป็นมิตรกับสัตว์และสิ่งแวดล้อม 
1.4.4.3 การออกแบบภายใต้แนวคิด Hidden Architecture 
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1.4.4.4 ศึกษาการออกแบบเพ่ือการป้องกันภัยพิบัติและโรคระบาด 
   1.4.5 ศึกษาการออกแบบทางสถาปัตยกรรมโครงการ 
           1.4.5.1 ออกแบบสถาปัตยกรรมเพ่ือเชื่อมต่อระหว่างพ้ืนที่คนและสัตว์ให้อยู่ร่วมกันได้ อย่าง
กลมกลืนและส่งผลกระทบกันน้อยที่สุดรวมทั้งการเคารพบริบทของธรรมชาตและ สภาพแวดล้อมเดิม 
           1.4.5.2 ศึกษาการออกแบบภายใต้แนวคิด Green architecture เพ่ือให้ได้ประโยชน์แก่ผู้ใช้
หลัก (สัตว์) และผู้ใช้งานรอง (คน)     
 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
   1.5.1 ออกแบบพื้นที่อยู่ของสัตว์ป่า ที่ใกล้เคียงสภาพธรรมชาติแม้จะอยู่ในพื้นท่ีของคน 
   1.5.2 สร้างโอกาสการศึกษาและวิจัยผ่านสถานที่ทำการทดลองและสังเกตพฤติกรรมสัตว์ป่าได้ใน
สภาพแวดล้อมที่ใกล้เคียงกับธรรมชาติ 
   1.5.3 ส่งเสริมการอนุรักษ์สัตว์ป่าโดยเป็นศูนย์กลางด้านการอนุรักษ์และเพาะพันธุ์สัตว์ที่ใกล้สูญ
พันธุ์ ทำให้การอนุรักษ์สัตว์ป่ามีความยั่งยืนและครบวงจรยิ่งขึ้น 
   1.5.4 สะท้อนจิตสำนึกการอนุรักษ์ในสังคมผ่านการออกแบบพื้นที่ให้มีการจัดแสดงและให้ความรู้
เรื ่องสัตว์ป่าและสิ่งแวดล้อมที่จะช่วยกระตุ้นให้ประชาชนมีจิตสำนึกในเรื่องการอนุรักษ์และดูแล
ธรรมชาติได้มากขึ้น 
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บทที่ 2 
ทบทวนวรรณกรรม 

 
2.1 แนวความคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

         2.1.1 คำสำคัญ (Keyword)  
      Research Station (สถานีวิจัย) คือสถานที่ตั้งขึ้นเพื่อทำการศึกษาวิจัยในสาขาวิชา

ต่างๆ โดยเฉพาะการวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อม, วิทยาศาสตร์, สัตว์ป่า, พืช, หรือระบบนิเวศ เช่น 

สถานีวิจัยทางทะเลที่ศึกษาความหลากหลายของสัตว์ทะเล หรือสถานีวิจัยทางป่าที่ศึกษาพืชและสัตว์

ในธรรมชาติ 

      Conservation (การอนุรักษ์) คือ การปกป้องและรักษาทรัพยากรธรรมชาติหรือ

สิ่งแวดล้อมจากการถูกทำลายหรือสูญเสีย เช่น การอนุรักษ์ป่าไม้, การอนุรักษ์สัตว์ป่า  

      Habitat (ถิ่นอาศัย) คือ ถิ่นอาศัยหมายถึงสถานที่หรือสภาพแวดล้อมที่สัตว์หรือพืช

อาศัยอยู่ โดยที่สถานที่เหล่านี้ต้องมีทรัพยากรธรรมชาติที่เพียงพอและเหมาะสมสำหรับการดำรงชีวิต 

เช่น อาหาร, น้ำ, ที่หลบภัย, และสภาพอากาศที่เหมาะสม 

      Green Architecture (สถาปัตยกรรมสีเขียว) คือ สถาปัตยกรรมสีเขียวหมายถึง

แนวคิดและกระบวนการในการออกแบบอาคารที่คำนึงถึงการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างมี ระบบและ

ประสิทธิภาพและยั่งยืน โดยเน้นการลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม เช่น การใช้พลังงานทดแทน, การใช้

น้ำอย่างมีประสิทธิภาพ, และการใช้วัสดุที่เป็นมิตรกับธรรมชาติ  

      Wild Animal (สัตว์ป่า) คือ สัตว์ป่าคือสัตว์ที่อาศัยอยู่ในธรรมชาติและไม่ได้ถูกเลี้ยงดู

หรือควบคุมโดยมนุษย์ สัตว์เหล่านี้มีการปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อมตามธรรมชาติและไม่ต้อง

พ่ึงพามนุษย์ในการดำรงชีวิต 
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2.2 การออกแบบสวนสตัว์เบื้องต้น 

       ในปัจจุบันได้รับการนิยามโดย AZA (Association of Zoos & Aquariums) ว่าเป็นองค์กรที่

มุ่งเน้นการศึกษาและการพักผ่อนหย่อนใจ โดยจัดแสดงสัตว์ป่าภายใต้การดูแลของเจ้าหน้าที่มืออาชีพ 

ซึ่งปฏิบัติต่อสัตว์ด้วยความเอ้ืออาทร โดยมีวัตถุประสงค์ 4 ด้าน ได้แก่ การพักผ่อนหย่อนใจและความ

บันเทิง การศึกษาด้านอนุรักษ์และขยายพันธุ์ และงานวิจัย โดยปัจจุบันสวนสัตว์เริ่มมีการปรับเปลี่ยน

วัตถุประสงค์ให้เน้นไปที่การอนุรักษ์สัตว์มากขึ้นและลดความรู้สึกเก่ียวกับการกักขังสัตว์ให้น้อยล 

       2.2.1 การจำแนกประเภทของสวนสัตว์ 

         สวนสัตว์ (Zoo) เลี้ยงสัตว์ป่าในบริเวณที่จำกัด เช่น กรง คอก บ่อ ตู้ มีชนิดและจำนวนของ
สัตว์ป่ามาก เปิดให้ประชาชนเข้าชมเพื่อการศึกษาหรือพักผ่อน เช่น สวนสัตว์ดุสิตและสวนสัตว์
เชียงใหม่ 
         สวนสัตว์เปิด (Open Zoo) เลี้ยงสัตว์ป่าในบริเวณขนาดกว้างขวาง สัตว์ไม่ได้ถูกกักในบริเวณ
ที่คับแคบ มีกรงหรือคอกขนาดใหญ่ที่กลมกลืนกับธรรมชาติ เช่น สวนสัตว์เปิดเขาเขียว 
         ซาฟารี (Safari): สวนสัตว์ขนาดใหญ่ที่ปล่อยให้สัตว์อยู่ในบริเวณกว้างคล้ายธรรมชาติ ต้องใช้
พาหนะในการเข้าชมและมีการรักษาความปลอดภัย เช่น ซาฟารีเวิลด์ 
         สวนสัตว์เฉพาะประเภท ของสัตว์ แสดงสัตว์เฉพาะประเภท เช่น สวนงู ฟาร์มจระเข้ ขนาด
ใหญ่เช่นอะควาเรียม สวนผีเสื้อ สวนนก ต้องมีสัตว์ประเภทนั้นไม่ต่ำกว่า 80% ของจำนวนสัตว์ทั้งหมด 

       2.2.2 องค์ประกอบหลักของสวนสัตว์ 
         การออกแบบสวนสัตว์มุ ่งเน้นที่การสร้างความน่าสนใจและการเรียนรู้ให้กับผู้เข้าชม โดย
ข้อกำหนดองค์ประกอบหลักในการออกแบบ ได้แก่ ส่วนจัดแสดง: ออกแบบให้มีความน่าสนใจและ
ดึงดูด-ส่วนเส้นทางการสัญจร: วางแผนเส้นทางเชื่อมต่อส่วนต่างๆ อย่างเหมาะสม อาจใช้พาหนะใน
พื้นที่ใหญ่-ส่วนพักผ่อน: รวมที่นั่งพักผ่อน สวนสัตว์เด็ก เวทีแสดงสัตว์ พื้นที่เล่น และนิทรรศการ
กลางแจ้ง-ส่วนดูแลสัตว์และสถานที่: ฝ่ายบำรุงสัตว์ โรงพยาบาลสัตว์ และฝ่ายโยธา-ส่วนที่ทำการสวน
สัตว์: สำหรับการบริหารจัดการ-ส่วนค้นคว้าและวิจัย-ส่วนที่พักอาศัยพนักงาน-การวางแผนที่ดีและ
ครอบคลุมช่วยให้สวนสัตว์เป็นสถานที่น่าสนใจและให้ความรู้แก่ผู้เข้าชมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
       2.2.3 การพัฒนาแนวคิดเก่ียวกับรูปแบบการจัดแสดงสัตว์ 
         "The Zoo As Theatre" เป็นแนวคิดจุดเริ่มต้นการจัดแสดงสัตว์แนวใหม่ที่เปลี่ยนแปลงจาก
การใช้ลูกกรงมาเป็นการจัดแสดงที่มองว่าสัตว์แต่ละชนิดคือตัวเอกของส่วนแสดงนั้นๆ มุมมองนี้ 
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ข้อมูลสัตว์ และงานด้านการอนุรักษ์ได้อย่างเต็มที่การออกแบบส่วนแสดงสัตว์ใช้หลักการเดียวกับการ
ออกแบบโรงละคร เพ่ือสร้างบรรยากาศที่สอดคล้องกันทั้งธีม ทำให้ผู้เข้าชมรู้สึกเข้าถึงและได้รับความรู้
ไปพร้อมกัน 

       ต่อมาในยุคปัจจุบันแนวคิด "Unzoo" เป็นการปฏิรูปสวนสัตว์แบบดั้งเดิมที่เน้นการกักขังสัตว์
ในกรงหรือพ้ืนที่จำกัด และการฝึกสัตว์ด้วยวิธีที่ไม่เป็นธรรมชาติ Unzoo เป็นแนวคิดที่เน้นการเรียนรู้
เกี่ยวกับสัตว์ป่าและระบบนิเวศผ่านการมีปฏิสัมพันธ์ในแหล่งที่อยู่อาศัยตามธรรมชาติ ซึ่งจะทำให้สัตว์
มีสุขภาพดีและเสรีภาพมากขึ้น แนวคิดนี้ถูกพัฒนาโดย Jon Coe และ Ray Mendez โดยมุ่งเน้นให้
สวนสัตว์เป็นสถานที่ที่ผู้คนสามารถสัมผัสกับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติโดยที่สัตว์ไม่ถูกขังในกรง 
สัตว์จะมีการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมมากข้ึน เพ่ิมสุขภาวะและความม่ันคงทางอารมณ์ของสัตว์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.1 วิวัฒนาการ การจัดแสดงสัตว์ 
ที่มา:ผู้ศึกษา (2567) 
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         2.2.4 หลักการฝึกกิจกรรมในสัตว์ การฝึกสัตว์ใน Unzoo จะใช้วิธีการที่เป็นมิตรและไม่ใช้
กำลัง เช่น การฝึกคลิกเกอร์ ซึ่งสัตว์จะได้รับรางวัลเมื่อทำพฤติกรรมที่ถูกต้อง การฝึกนี้จะช่วยใหส้ัตว์
สามารถใช้ชีวิตในป่าได้อย่างสมบูรณ์ 
สวนสัตว์สมัยใหม่มีภารกิจหลักในการอนุรักษ์สัตว์ใกล้สูญพันธุ์ การวิจัยที่เป็นประโยชน์ต่อสัตว์ และ
การดูแลสวัสดิภาพของสัตว์ แนวคิด Unzoo จะช่วยส่งเสริมให้สวนสัตว์ทั่วโลกเปลี่ยนแปลงไปในทาง
ที่ดียิ่งขึ้น โดยเน้นการคำนึงถึงสุขภาวะของสัตว์และให้ความรู้แก่สาธารณชน ผ่านทัวร์และซาฟารี 
รวมทั้งสามารถระดมทุนเพ่ือการอนุรักษ์ ซึ่งจะทำให้การอยู่ร่วมกันของทุกชีวิตเป็นไปอย่างยั่งยืนต่อไป 
       2.2.5 พื้นการฝึกกิจกรรมในสัตว์ การส่งเสริมพฤติกรรมสัตว์ในสวนสัตว์เพื่อให้สัตว์ป่าแสดง
พฤติกรรมได้อย่างเป็นธรรมชาติ จำเป็นต้องมีการลองผิดลองถูกเพื ่อค้นหาว่าสัตว์แต่ละชนิด
ตอบสนองต่อกิจกรรมแบบไหน โดยมีการจดบันทึกและปรับปรุงกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง  กิจกรรม
ส่งเสริมพฤติกรรมสัตว์นี้มีความสำคัญอย่างมากในเวชศาสตร์ป้องกันโรค เพราะการลดความเครียด
ของสัตว์จะช่วยลดฮอร์โมน Cortisol ที่แปรผันตรงกับความเครียดสูง และความเครียดสูงยังเป็น
สาเหตุของโรคต่างๆ กิจกรรมส่งเสริมพฤติกรรมสัตว์แบ่งออกเป็น 2 แบบ คือ กิจกรรมที่ใช้อาหาร: 
เช่น การเปลี่ยนแปลงประเภทอาหารที่สัตว์กิน การซ่อนอาหารในวัสดุต่างๆ เพื่อให้สัตว์ค้นหา และ
การให้สัตว์ได้กินอาหารที่หลากหลายและแตกต่างไปจากปกติ การเพิ่มพื้นที่ใ้สัตว์ได้เดินสำรวจ
กิจกรรมที่ไม่ใช้อาหาร: เช่น การนำสิ่งของใหม่ๆ มาให้สัตว์เล่น การลดระดับน้ำเพื่อ ให้สัตว์ทำความ
สะอาดตัว การเปิดเพลงหรือเสียงธรรมชาติให้สัตว์ฟัง การสร้างรังเทียม หรือพาสัตว์ออกไปเดินเล่น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.2 พ้ืนที่กิจกรรมสัตว์ 
ที่มา: ผู้ศึกษา 
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2.3 แนวทางการควบคุมสัตว์ ระยะและความปลอดภัย 
       ในสวนสัตว์ จำเป็นต้องมีรั้วกั้นที่ส่วนแสดงสัตว์เพ่ือแยกสัตว์ออกจากผู้เข้าชม โดยรั้วกั้นนี้จะต้อง
เป็นรั้วกั้นทางกายภาพ และอาจมีการเพิ ่มรั ้วกั ้นทางสายตาเข้ามาด้วย ทั้งนี้ทาง Central Zoo 
Authority ได้เน้นย้ำเรื่องดังกล่าวใน "Recognition of Zoo Rules" ในการออกแบบรั้วกั้น จุดสำคัญ
หลักคือความปลอดภัยของสาธารณะ ซึ่งจำเป็นต้องศึกษาพฤติกรรมและชีววิทยาของสัตว์ที่จะนำมา
แสดง เพื่อให้สามารถกำหนดความลึกและความกว้างขั้นต่ำของรั้วกั้นได้อย่างเหมาะสมและป้องกัน
การหลบหนีของสัตว์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
       ปัจจุบันได้มีการศึกษาค้นคว้าและทดลองล่วงหน้าในการออกแบบรั้วกั้นสำหรับสัตว์แต่ละชนิด 
เพื่อกำหนดขอบเขตพื้นที่ที่ใช้ได้อย่างคุ้มค่า โดยไม่ให้สัตว์หลุดออกมาและคำนึงถึงความปลอดภัยทั้ง
สัตว์และผู้เข้าชม ขนาดของรั้วกั้นถูกกำหนดไว้อย่างชัดเจน พร้อมทั้งมีแนวทางที่หลากหลายในการ
เลือกแบบรั้วให้เหมาะสมกับสภาพพ้ืนที่จริง 
 
 

  
 
 
 
 

ภาพที่ 2.3 ภาพแสดงการเปลี่ยนแปลงกรงขังในสวนสัตว์ Kamla Nehru 
                          ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551) 

 
         2.3.1  ลักษณะการกั้นระหว่างคนกับสัตว์ การจัดการขอบเขตของพื้นที่สัตว์ในสวนสัตว์

ตามท่ี Barrier Designs for Zoo (2551) เสนอ มีรูปแบบการกั้นหลักๆ ดังนี้  
       คูน้ำ-คูแห้งด้านเดียว : คูแห้งที่มีขอบด้านเดียว-คูน้ำด้านเดียว : คูน้ำที่มีขอบด้านเดียว-คูแห้ง
รอบด้าน : คูแห้งที่ล้อมรอบพ้ืนที่ 
       แท่งเหล็กที่คลุมคูน้ำ : ใช้ป้องกันสัตว์ที่อาจข้ามคูน้ำ -การใช้กำแพง : ควรใช้วัสดุที่มีลักษณะ
ธรรมชาติ เช่น หินหรือวัสดุหินเทียม-คูแห้งประกอบรั้ว: เพ่ิมรั้วบนคูแห้งเพ่ือป้องกันสัตว์ที่อาจลงไปใน
คู-รั้ว : ใช้วัสดุธรรมชาติและปลูกพืชเพื่อเพิ่มบรรยากาศและการปกปิด-รั้วลวดหนาม : ควรมีการอำ
พรางจากสายตาคนเพื่อไม่ให้มองเห็นได้ง่าย-รั้วไฟฟ้า : ใช้สำหรับสัตว์ที่ดุร้ายหรือขนาดใหญ่-ราวกั้นใช้
สำหรับการกั้นและจับของผู้เข้าชม-ผนังกระจก หรือแผ่นลามิเนตใส: ให้มุมมองใกล้ชิด-รั ้วตาข่าย
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เหมาะสำหรับสัตว์ที่เคลื่อนไหวหลายรูปแบบ เช่น ลิง นก-การกั้นโดยจิตวิทยา : ใช้การเข้าใจลักษณะ
พฤติกรรมของสัตว์เพ่ือสร้างขอบเขตที่ไม่เป็นรูปธรรม 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      ภาพที่ 2.4 ภาพแสดงคูแห้ง และ คูเปียก              ภาพที่ 2.5 ภาพการใช้รั้วสำหรับสัตว์ปีน 
      ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551)              ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551) 

 
 

ภาพที่ 2.6 ภาพแสดงกรงนาก 
ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551)       
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ภาพที่ 2.7 ภาพแสดงกรงจระเข้ 
ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.8 ภาพแสดงกรงสัตว์ดุร้าย 
ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551)       
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2.4 แนวทางการแนวทางการจัดแสดง และมมุมอง 
       Controlled Viewing พื้นที่จัดแสดงสัตว์และรั้วกั้นควรได้รับการออกแบบให้หลีกเลี่ยงการ
มองเห็นผู้ชมคนอื่นในลักษณะไขว้กัน การออกแบบพื้นที่ชมสัตว์แบบมองเห็นรอบด้าน (360 องศา) 
ซึ่งพบได้ทั่วไปในสวนสัตว์เก่า ทำให้สัตว์เหมือนถูกจัดแสดงในคณะละครสัตว์ที่ถูกรายล้อมด้วยผู้คน 
ส่งผลให้ผู้เข้าชมสนใจคนรอบข้างมากกว่าสัตว์ และเกิดความรบกวนต่อสัตว์ 

 

 
 

ภาพที่ 2.9 ภาพแสดงการกำหนดจุดรับชม 
ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551)    

 
       นอกจากนี้ จุดชมสัตว์และรั้วกั้นควรถูกออกแบบไม่ให้ผู ้ชมสามารถมองเห็นพื้นที่จัดแสดง
ทั้งหมดได้จากจุดเดียวหรือทุกจุด ซึ่งเป็นปัญหาที่เกิดขึ้นในสวนสัตว์อินเดียบางแห่ง การออกแบบ
เช่นนี้ทำให้ผู้ชมเบื่อหน่ายพื้นที่จัดแสดงอย่างรวดเร็วและมองว่าสัตว์เป็นเพียงฉากหลังของสวน ไม่
ดึงดูดความสนใจอย่างท่ีควรและควรวางแผนเพิ่มจุดชมสัตว์หรือหน้าต่างชมสัตว์ให้หลากหลาย เพ่ือให้
ผู้เข้าชมได้รับประสบการณ์พิเศษในการมองเห็นสัตว์ ในกรณีของสัตว์บางชนิด เช่น สิงโตและเสือ ซึ่ง
มักมีผู้ชมมารวมตัวจำนวนมาก ควรแบ่งพื้นที่ชมออกเป็นส่วนต่าง ๆ เพื่อเพ่ิมโอกาสในการชมสัตว์ของ
ผู้เข้าชมมากขึ้น 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.10 ภาพแสดงการออกแบบจุดชมสัตว์แบบใหม่ 
ที่มา: Barrier Designs for Zoo (2551) 
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2.5 แนวทางป้องกันและเฝ้าระวังโรคระบาดจากสัตว์ 
       โรคระบาดสัตว์ หมายถึง โรคติดต่อต่อที่เกิดขึ้นกับสัตว์ สามารถแพร่กระจายได้อย่างรวดเร็ว 
โรคบางชนิดสามารถติดต่อสู่คนได้ด้วย สาเหตุของโรคอาจเกิดจากเชื้อโรคชนิดต่าง ๆ เช่น เชื้อไวรัส 
เชื้อแบคทีเรีย เป็นต้น 
       ลักษณะและที่บ่งชี้ว่าสัตว์เป็นโรคระบาด โรคระบาดสัตว์เป็นที่เกิดการแพร่กระจายจากตัวหนึ่ง
ไปยังตัวหนึ่ง การระบาดของสัตว์จะมีโรคระบาดโดย มีสัตว์ป่วยหรือป่วยอย่างรวดเร็ว โดยไม่ทราบ
สาเหตุและมีสัตว์ตัวอ่ืนในเวลาเดียวกันหลายตัว หรือ เคยมีประวัติการเกิดโรคระบาดในพ้ืนที่นั้นๆ มา
ก่อน 
       วิธีปฏิบัติเมื่อมีโรคระบาดเกิดข้ึนเมื่อสัตว์เกิดโรคระบาดขึ้นให้ปฏิบัติดังต่อไปนี้ 

  2.5.1 ร่วมกับสัตวแพทย์ หรือเจ้าหน้าที่ที่สุ่มตรวจที่สถานที่เพ่ือขอคำแนะนำในการป้องกัน
และรักษาโรค 
  2.5.2 แยกกักสัตว์ป่วยออกจากฝูง และใช้บัตรผ่านเพื่อแจ้งข้อมูลเกี่ยวกับโรคระบาด รวมถึง
รายละเอียดของสัตว์ป่วย 
  2.5.3 งดการเคลื่อนย้าย ซื้อขายสัตว์ หรือสินค้าสัตว์ ภายในพ้ืนที่ จนกว่าจะรักษาเสร็จหาก
มีโรคระบาดที่ทราบได้ และจำเป็นต้องทำลายสัตว์ที่ป่วย ควรทำการกำจัดอย่างถูกต้องโดยไม่
กระทบต่อสัตว์อ่ืน 
  2.5.4 ควรตรวจสอบในการอนุรักษ์สัตว์หรือโรคติดต่อตัวเองโดยไม่ประมาทเหตุ 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.11 ภาพแสดงปัจจัยที่ส่งผลติดต่อของโรคระบาดในสัตว์ป่าสู่สัตว์ป่า 

ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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2.6  แนวทางการออกแบบพื้นที่สัตว์ 

       พื้นที่สำหรับสัตว์หนึ่งตัวในสวนสัตว์ ควรมีองค์ประกอบ และการจัดการที่ตอบสนองความ

ต้องการทางกายภาพและจิตใจของสัตว์  โดยพิจารณาจากพฤติกรรมธรรมชาติและความต้องการ

พ้ืนฐานของสัตว์ชนิดนั้นๆ ข้อพิจารณาหลักมีดังนี้ 

      2.6.1 พ้ืนที่อยู่อาศัยหลัก ขนาดที่เหมาะสมพ้ืนที่ต้องมีขนาดเพียงพอเพ่ือให้ สัตว์สามารถที่จะได้

เคลื่อนไหวและแสดงพฤติกรรมธรรมชาติได้ การระบายอากาศต้องมีการระบายอากาศที่ดีเพื่อรักษา

คุณภาพอากาศภายในที่อยู่อาศัย 

      2.6.2 พื้นที่พักผ่อนและหลบซ่อน ที่หลบซ่อนต้องจัดให้มีที่หลบซ่อนเพื่อให้สัตว์สามารถพักผ่อน

และรู้สึกปลอดภัย วัสดุพื้นผิวควรใช้วัสดุที่นุ่มและปลอดภัยสำหรับการนอนหลับ 

      2.6.3 พื้นที่เล่นและการกระตุ้น ของเล่นและอุปกรณ์เสริม จัดให้มีของเล่นและอุปกรณ์เสริมเพ่ือ

กระตุ้นพฤติกรรมธรรมชาติและลดความเบื่อหน่าย กิจกรรมเสริม เช่น การให้อาหารแบบซ่อน การให้

ของเล่นที่ต้องใช้ความคิดในการเปิดหรือเคลื่อนย้าย 

      2.6.4 พื้นที่อาหารและน้ำ ระบบน้ำสะอาดควรจัดให้มีแหล่งน้ำสะอาดและมีการไหลเวียนอย่าง

ต่อเนื่อง รวมไปถึงที่ให้อาหารควรออกแบบที่ให้อาหารที่สามารถทำความสะอาดได้ง่าย และ ปลอดภัย 

      2.6.5 พื้นที่การรักษาและการตรวจสุขภาพห้องตรวจสุขภาพจัดให้มีพื้นที่สำหรับการตรวจ

สุขภาพและการรักษาเบื้องต้น การแยกสัตว์ป่วยควรเป็นพ้ืนที่กักกันสำหรับสัตว์ที่ป่วย 

      2.6.6 พ้ืนทีเ่ข้าสังคม สำหรับสัตว์ที่มีพฤติกรรมสังคมและสามารถแบ่งพ้ืนที่ออกมาได้ ในบางเวลา 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.12 ภาพแสดงลำดับพ้ืนที่สำหรับสัตว์ 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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2.7 สถานการสัตว์ป่าในประเทศไทยปัจจบุัน 
      สัตว์ป่าในประเทศไทยยังคงถูกคุกคามอยู่ตลอด 10 ปี ที่ผ่านมา ไม่ว่าจะด้วย การบุกรุกพ้ืนที่

ป่าทำให้พ้ืนที่อยู่อาศัยของสัตว์ป่าลดลงหรือการลักลอบล่าสัตว์ ต่างก็เป็นสาเหตุที่ทำให้ตัวเลขสัตว์ป่า
ที่ถูกคุกคามยังคงอยู่โดยแต่ละชนิดพันธุ์มีสถานภาพดังนี้ -สัตว์เลี้ยงลูกด้วยนมถูกคุกคาม 37.20% -
ปลาถูกคุกคาม 73.10% -นกถูกคุกคาม 17.50% -สัตว์สะเทินน้ำสะเทินบกถูกคุกคาม 16.70% -
สัตว์เลื้อยคลานถูกคุกคาม 15.20% 

     สัตว์ป่ามีประโยชน์ต่อสิ่งแวดล้อมซึ่งรวมถึงคนเราด้วยทั้งโดยทางตรงและทางอ้อม จึงต้องมี
วิธีการป้องกันและแก้ไขไม่ให้สัตว์ป่าลดจำนวน หรือสูญพันธุ์ ด้วยการอนุรักษ์สัตว์ป่าในอนาคต มีดังนี้ 
         2.7.1 กำหนดกฎหมายและวิธีการปฏิบัติอย่างเคร่งครัด เพื่อให้ป่าเป็นแหล่งอาหาร และที่อยู่
อาศัยของสัตว์ป่า อาทิ เขตรักษาพันธุ์สัตว์ป่า เขตห้ามล่าสัตว์ป่า เขตเพาะพันธุ์สัตว์ป่าฯลฯ ใหม้ากพอ 
         2.7.2 การรณรงค์เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ให้เห็นความสำคัญในการอนุรักษ์สัตว์ป่าอย่างจริงจัง 
         2.7.3 การไม่ล่าสัตว์ป่า ไม่ควรมีการล่าสัตว์ป่าทุกชนิด ทั้งสัตว์ป่าสงวนสัตว์ป่าคุ้มครอง เพราะ
ปัจจุบันสัตว์ป่าทุกชนิดได้ลดจำนวนลงอย่างมากทำให้ขาดความสมดุลทางธรรมชาติ 
         2.7.4 การป้องกันไฟป่า ไฟป่านอกจากจะทำให้ป่าไม้ถูกทำลายแล้วยังเป็นการทำลายแหล่ง
อาหารและที่อยู่อาศัยของสัตว์ป่าด้วย 
         2.7.5 การปลูกฝังการให้ความรัก และเมตตาต่อสัตว์อย่างถูกวิธีสัตว์ป่าทุกชนิดมีความรักชวีิต
เหมือนกับมนุษย์ การฆ่าสัตว์ป่า การนำสัตว์ป่ามาเลี้ยงไว้ในบ้านเป็นการทรมานสัตว์ป่า ซึ่งมักเสียชีวิต 
         2.7.6 การเพาะพันธุ์เพิ่มสัตว์ป่าที่กำลังจะสูญพันธุ์  หรือมีจำนวนน้อยลง ควรมีการเพาะพันธุ์
ขยายพันธุ์ให้มีจำนวนเพิ่มขึ้น เพ่ือเป็นการทดแทนและเร่งให้มีสัตว์ป่าเพ่ิมมากขึ้น 

 

2.8 แนวทางการจัดรูปแบบห้องปฏบิัติการ        
         โดยทั่วไปแบ่งออกเป็นรูปแบบหลัก ที่มีการยอมรับและคุณภาพ ได้แก่ modular laboratory 
design และ openlaboratory design เนื่องจากทั้งสองมีจุดเด่นและจุดด้อยที่แตกต่างกันดังนั้นจะ
ควรพิจารณาให้เหมาะสมกับขนาดของห้องปฏิบัติการแต่ละที่ 

        2.8.1 Modular laboratory design มีลักษณะการแบ่งเป็นห้องย่อย ๆ ตามลักษณะและ
ประเภทงาน โดยมีทางเดินกลาง (central corridor) แบ่งห้องต่าง ๆ ออกเป็นสองฝั่ง แบบผนังกั้นแต่
ละห้องอาจใช้เป็นฝาผนังถาวรหรือชนิดถอดได้ ในแต่ละห้องมีการจัดรูปแบบที่สมบูรณ์ คือมีบริเวณ
พ้ืนที่ปฏิบัติงาน ซึ่งจัดในรูปแบบของ peninsular bench unit โดยโต๊ะปฏิบัติการจะชิดผนังด้านหนึ่ง
และตั้งเรียงกลางห้อง ผู้ปฏิบัติงานแต่ละคนมีพื้นที่ส่วนตัวของตนเอง ไม่รบกวนการทำงานของผู้อ่ืน  
จุดเด่น: มีการแบ่งขอบเขตการทำงานที่ชัดเจน ลดมลภาวะทางเสียง และควบคุมความปลอดภัยได้
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ง่าย  จุดด้อยคือ ไม่สะดวกในการประสานงานหรือการใช้เครื่องมือร่วมกัน และการขยายพื้นที่การ
ทำงานทำได้ลำบาก 

         2.8.2. Open laboratory design เป็นรูปแบบที่ไม่มีการแบ่งเป็นห้องย่อยๆ ส่วนมากจะ
แบ่ง ออกเป็นเขต ขึ้นกับอันตรายและความเสี่ยงในการปฏิบัติงาน อาจมี 2-3 เขต เช่น เขต ปลอดภัย 
และ เขตปฏิบัติการวิเคราะห์ เป็นต้น การจัดห้องปฏิบัติการใน รูปแบบนี้จะทำให้รู้สึกว่าห้องมี ขนาด
ใหญ่และมีผู้ร่วมงานค่อนข้างมาก  จุดเด่น:ใช้เครื่องมือร่วมกันได้สะดวก การขยายปรับปรุงพ้ืนที่ทําได้
และจุดด้อย:เกิดมลภาวะทางเสียงควบคุมความปลอดภัยการแพร่กระจายของสิ่งปนเปื้อนจะทําได้ยาก 

2  

 

 
 
 
 

ภาพที่ 2.13 Modular laboratory design        ภาพที่ 2.14  Open laboratory design 
ที่มา: https://stantonwilliams.com/assets/lib/2016/04/07 

 

2.9 การออกแบบขนาดพื้นที่สำหรับห้องปฏบิัติการ 
      2.9.1 พื้นที่สำหรับวางชุดปฏิบัติการ มีรูปแบบการจัดวางโต๊ะปฏิบัติการ 3 แบบที่นิยมใช้ ได้แก่ 
โต๊ะปฏิบัติการตรงกลางห้อง -โต๊ะปฏิบัติการติดผนัง -โต๊ะปฏิบัติการยื่นจากผนัง 
      2.9.2 พื้นที่สำหรับจดบันทึกข้อมูล เพื่อความปลอดภัย พื้นที่จดบันทึกข้อมูลควรอยู่  ติดกับส่วน

ห้องปฏิบัติการและสามารถเข้าถึงได้จากภายในควรอยู่ห่างจากส่วนที่มีความเสี่ยงสูง เช่นตรงทีดู่ดควัน 

       2.9.3 พื้นที่สำหรับวางชุดอุปกรณ์และเครื่องมือต่างๆ ส่วนใหญ่จะอยู่บริเวณผนังห้องและ

บางส่วนของโต๊ะปฏิบัติการ ขึ้นอยู่กับวิธีการวิจัยและการทดลองที่เกิดขึ้นภายในห้องปฏิบัติการขนาด

ของหน่วยปฏิบัติการย่อยในห้องปฏิบัติการตามมาตรฐานของประเทศไทยคือประมาณ 10-11 ฟุต 

(3.00-3.30 เมตร) กว้างและ 18-26 ฟุต (5.50-7.80 เมตร) ยาว โดยความกว้างของหน่วยย่อยจะ

เป็นไปตามภาพท่ีแสดง  
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ภาพที่ 2.15  หน่วยการจัดห้องปฏิบัติการ 

ที่มา : The Floor Plan Book of Veterinary Hospital Design 
 

2.10 การออกแบบขนาดพื้นที่สำหรับห้องห้องรักษาสัตว์ 
       ส่วนตรวจวินิจฉัยและรักษาโรคสัตว์ต้องมีห้องตรวจเฉพาะที่ มีประตูหรือบังตา พ้ืนที่ห้องควรมี
ขนาดไม่น้อยกว่า 5 ตารางเมตร เตียงรักษาทำจากวัสดุที่ทำความสะอาดและฆ่าเชื้อได้ง่าย ขนาดไม่
น้อยกว่า 50 x 70 เซนติเมตร ควรมีพื้นที่เดินรอบโต๊ะรักษาขนาดไม่น้อยกว่า 75 เซนติเมตร 
       ห้องผ่าตัดควรแยกออกจากห้องตรวจและรักษา มีพื้นที่เพียงพอ มีประตูปิดเปิด โต๊ะหรือเตียง
ผ่าตัด และระบบทำความสะอาดและฆ่าเชื้อโรคในห้องเพื่อป้องกันการปนเปื้อน อุปกรณ์ผ่าตัดต้อง
ปราศจากเชื้อและมีเพียงพอสำหรับการช่วยชีวิตสัตว์  INTERMEDIATE ZONE ประกอบด้วยทางเดิน
ในแผนกศัลยกรรมและหน้าห้องผ่าตัด SCRUB UP AREA: พ้ืนที่ล้างมือโดยไม่ใช้มือสัมผัส เช่น การใช้
เซนเซอร์, เข่า,หรือเท้ารวมถึงการใช้น้ำยาฟอก  INNER ZONE บริเวณด้านในสุดของแผนกที่ปลอด
เชื้อ มีการควบคุมระบบปรับอากาศเพื่อป้องกันสิ่งสกปรก ห้องผ่าตัด: ออกแบบให้หลีกเลี่ยงมุมห้อง
สี่เหลี่ยมและมุมรอยต่อของพ้ืนกับผนัง เพ่ือป้องกันการสะสมของฝุ่น  

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.16  แปลนตัวอย่างห้องตรวจ 

ที่มา : The Floor Plan Book of Veterinary Hospital Design 
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2.11 การรับชมแบบทัวร์เสมือนจริง  
       ระบบจำลองสถานที ่ท่องเที ่ยวแบบเสมือนจริง (VR) ผสมผสานกับการท่องเที ่ยว มี

จุดประสงค์เพื่อให้ผู้ใช้งานได้สัมผัสประสบการณ์การท่องเที่ยวโดยไม่ต้องเดินทางไปยังสถานที่จริง 
โดยมีประเภทและรูปแบบของทัวร์เสมือนจริงดังนี้  ประเภทและรูปแบบของทัวร์เสมือนจริงมีรูปแบบ
พื้นฐานคือใช้วิดีโอที่ให้ประสบการณ์การท่องเที่ยวผ่านการมองเห็นและการได้ยิน  และ รูปแบบ
ซับซ้อนโดยใช้ ใช้ชุดหูฟังหรือเครื่องจำลองที่รวมถึงการสัมผัส การเคลื่อนไหว และกลิ่น ผ่านอุปกรณ์
ต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ แท็บเเลต สมาร์ทโฟน หรือแว่นตาดิจิทัล 
 

             2.11.1 การใช้งานทัวร์เสมือนจริง 

    ทัวร์เสมือนจริงครอบคลุมทั้งความเป็นจริงเสมือน (VR) ความจริงแบบผสมผสาน (Mixed 

Reality) และความจริงเสริม (Augmented Reality) การเติบโตในหลายด้าน เช่น การซื้อบ้านผ่าน

ทัวร์เสมือนจริง การเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ การเพิ่มประสบการณ์การศึกษา หรือ การใช้งาน VR ใน

อุตสาหกรรมการท่องเที่ยว VR ถูกใช้เป็นเครื่องมือทางการตลาดเพื่อดึงดูดนักท่องเที่ยวและส่งเสริม

ธุรกิจใหม่ รวมถึงการเพิ่มประสบการณ์การท่องเที่ยวทางกายภาพ เช่น การผสมผสานระหว่างเครื่อง

เล่นจริงในสวนสนุก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.17  รูปแบบสัตว์ VR 
  ที่มา : https://www.springnews.co.th/digital-tech/technology/841695          
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2.12 สถาปัตยกรรมที่ยัง่ยืน 
       แนวคิด Green Architecture ในการออกแบบสวนสัตว์นอกจากจะช่วยลดผลกระทบต่อ

สิ่งแวดล้อมแล้วยังสร้างความยั่งยืนในระยะยาว และเสริมสร้างคุณภาพชีวิตให้กับสัตว์และผู้เข้าชม
อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนั้นพลังงานด้านชีวภาคโดยการนำมูลสัตว์ มาเป็นพลังงาน รูปแบบ
โครงการลักษณะนี้ควรเกิดขึ้นและควรจะรีบดำเนินการโดยเร็ว เพราะจะเป็นการประหยัดค่าใช้จ่าย
และลดสภาวะโลกร้อนด้วย ซึ่งขณะนี้ถือว่าเป็นโครงการแรกขององค์การสวนสัตว์แห่งประเทศไทย ที่
จะดำเนินการที่เขาเขยีวก่อน เพราะมีความพร้อมทั้งด้านกระแสลม, แสงอาทิตย์ และมูลสัตว์ 
         2.12.1  การจัดการพลังงาน ใช้พลังงานหมุนเวียน เช่น แสงอาทิตย์และลม ลดการใช้พลังงาน
ไฟฟ้าผ่านการออกแบบที่ใช้แสงธรรมชาติ 
         2.12.2 การจัดการน้ำใช้ระบบน้ำฝนและกรองน้ำเพ่ือนำมาใช้ใหม่ และ มีระบบระบายน้ำที่ดี 
         2.12.3 การใช้วัสดุที่เป็นมิตรกับสิ ่งแวดล้อม: เลือกวัสดุที่ร ีไซเคิลได้และลดการใช้วัสดุที่
ก่อให้เกิดมลพิษต่อสัตว์  
         2.12.4 การสร้างสภาพแวดล้อมที่ดีต่อสัตว์ออกแบบพื้นที่กว้างขวาง คล้ายกับถิ่นที่อยู่อาศัย
ธรรมชาติของสัตว์ 
         2.12.5 การพัฒนาสิ่งอำนวยความสะดวกสำหรับผู้เข้าชมจัดเส้นทางเดินสะดวกปลอดภัย และ
มีจุดพักผ่อนที่ร่มเย็น 
         2.12.6 การศึกษาและเผยแพร่ความรู้ จัดแสดงข้อมูลเกี่ยวกับการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และจัด
กิจกรรมการเรียนรู้สำหรับผู้เข้าชม 
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2.13 กรณีศึกษางานออกแบบที่เกี่ยวข้อง 

       2.13.1 The Panda Pavilions Zoo 

ผู้ออกแบบ/สถาปนิก : ปิง เจียง  
ที่ตั้ง : เฉิงตู ประเทศจีน  
พ้ืนที่ : 12809 ตร.ม. 
ปีโครงการ : 2021 

 

 

ภาพที่ 2.18 แสดงทัศนียภาพภายนอก Panda Pavilions                         

  ที่มา : https://www.archdaily.com/998173/the-panda-pavilions-eid-architecture 

 

กรณีศึกษาด้านแนวความคิด 

         Panda Pavilions นี้ได้รับแรงบันดาลใจจากภูมิทัศน์ธรรมชาติของเนินทุ่งหญ้าแพรรีของเฉงิตู 

โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเป็นการผสมผสานระหว่างสถาปัตยกรรมและภูมิทัศน์ Panda Pavilions ตั้งอยู่

ที ่ฐานวิจัยการเพาะพันธุ์แพนด้ายักษ์เฉิงตู โดยมีแรงบันดาลใจการออกแบบเป็นรูปวงกลม บ้าน

แพนด้าเหล่านี้ตั้งอยู่ในถิ่นทุรกันดาร จึงออกแบบให้รับสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติผสมผสานกับภูมิ

ประเทศของอุทยานแห่งชาติ 

กรณีศึกษาด้านการจัดการประโยชน์ใช้สอยและทางสัญจร 

         สร้างขึ้นเพื่อเป็นห้องปฏิบัติการวิจัยสำหรับจัดเก็บและศึกษาพฤติกรรมและกิจกรรมของแพน

ด้านอกจากนี้ยังให้บริการชุมชนเพื่อการศึกษาและสันทนาการ ในขณะเดียวกันก็ดึงดูดผู้รักแพนด้า

หลายล้านคนให้มาเยี่ยมชมการออกแบบถูกจัดวางรอบๆ ลานทรงกลมแบบเปิดโล่งจำนวน 4 แห่ง ซึ่ง

ทำหน้าที่เป็นสนามกลางแจ้งสำหรับหมีเชื่อมโยงกับธรรมชาติตั้งอยู่ในเนินป่าของอุทยานล้อมรอบ

https://www.archdaily.com/search/projects/min_area/10247/max_area/15370?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/998173/the-panda-pavilions-eid-architecture
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พื้นที่กลางแจ้งแบบขั้นบันไดสำหรับแพนด้ามีทางเดินที่เชื่อมต่อกันและห้องแสดงภาพที่มีแนวโค้งทำ

ให้ผู้มาเยือนมีจุดชมวิวที่หลากหลายสำหรับการสังเกตุแพนด้าในแต่ละระยะ และพฤติกรรมที่ต่างกัน

ออกไป แต่จะมีขอบเขตทางกายภาพที่แยกพ้ืนที่แพนด้าและพ้ืนที่มนุษย์ออกจากกัน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.19 แสดงแสดงแนวคิด                            ภาพที่ 2.20 แสดงส่วนประกอบอาคาร 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/998173/the-panda-pavilions-eid-architecture 

 

กรณีศึกษาด้านวัสดุและระบบเทคโนโลยีการก่อสร้างอาคาร 

          ตัวอาคารมีแผ่นอลูมิเนียมลายไม้ที่ผ่านการอัดความดันและผนังคอนกรีตหล่อแบบฝัง อาคาร

เหล่านี้ติดตั้งหัวฉีดน้ำไว้อาคารเพื่อสร้างหมอกละเอียดเพื่อให้อุณหภูมิและความชื้นในป่าไผ่เป็นมิตร

กับแพนดา อาคารเหล่านี้แบ่งออกเป็น 3 โซน ได้แก่ พ้ืนที่เปิด กึ่งเปิด และพ้ืนที่ปรับอากาศ ประมาณ

ร้อยละ 55 ของพ้ืนที่อาคารใช้การระบายอากาศตามธรรมชาติเพื่อลดการใช้พลังงาน 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.21 แสดงการใช้วัสดุ                            ภาพที่ 2.22 แสดงการระบายอากาศ                 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/998173/the-panda-pavilions-eid-architecture 

       

https://www.archdaily.com/998173/the-panda-pavilions-eid-architecture
https://www.archdaily.com/998173/the-panda-pavilions-eid-architecture
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 2.13.2 ZOOTOPIA 
ผู้ออกแบบ/สถาปนิก: BIG Studio 
ที่ตั้ง : กิฟสคุด ประเทศเดนมาร์ก 

พ้ืนที่ : 1200000 ตร.ม. 

ปีโครงการ : In Progress   

 

ภาพที่ 2.23 แสดงทัศนียภาพภายนอก ZOOTOPIA 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=ZOOTOPIA&ad_source=jv-header 

 

กรณีศึกษาด้านแนวความคิด          

การรวมสภาพแวดล้อมกับมนุษย์และสัตว์ การออกแบบไม่เพียงแค่เน้นการออกแบบพื้นที่

ให้เหมาะสมกับสัตว์ แต่ยังคำนึงถึงการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับสัตว์ในสถานที่นี้ ด้วยการสร้าง

เส้นทางและพื้นที่ที่เปิดกว้าง เพื่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่ดี  มีการออกแบบพื้นที่ให้สัตว์

สามารถดำรงชีวิตอย่างใกล้เคียงธรรมชาติมากที่สุด โดยไม่ลดทอนความปลอดภัย  ผู้เยี่ยมชมไม่เพียง

แค่ “มอง” สัตว์จากระยะไกล แต่สามารถ “สัมผัส” ประสบการณ์ผ่านเส้นทางที่ออกแบบให้ใกล้ชิด 

เช่น ทางเดินผ่านบริเวณที่สัตว์ใช้ชีวิต ใช้เทคนิคการจัดระดับพื้นที่ (terrain manipulation) และ

กระจกหรือแนวพุ่มไม้ แทนกรง เพื่อให้การแยกมนุษย์กับสัตว์เป็น “เส้นบางๆ” แบบกลมกลืน และ

สร้างความสัมพันธ์แบบใหม่ที่เรียกว่า “coexistence design” ออกแบบให้มนุษย์และสัตว์รู้สึกเป็น

เจ้าของพ้ืนที่ร่วมกัน 

การใช้รูปทรงที่เหมาะสมกับธรรมชาติ สถาปัตยกรรมของ Zootopia มีการใช้รูปทรงที่

สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมธรรมชาติ เช่น พ้ืนที่เปิดโล่งที่เชื่อมโยงกับป่าไม้และภูมิทัศน์ในท้องถิ่น ทำ

ให้สิ่งแวดล้อมมีความเป็นธรรมชาติและเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ของผู้ชมโดยใช้ organicform 

https://www.archdaily.com/office/studio-farris-architects?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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รูปทรงโค้งมน ลื่นไหล ที่เลียนแบบภูมิประเทศ ภูเขา หรือเส้นสายของพืชพรรณ มีการออกแบบ

หลังคาและโครงสร้างให้ดูเหมือนเนินดิน ต้นไม้ หรือโพรงสัตว์ เพื่อไม่ให้สิ่งปลูกสร้างดูแปลกแยก  มี

การใช้ว ัสดุธรรมชาติ เช่น ไม้ หิน ดิน หรือวัสดุร ีไซเคิลที ่เข้ากับบริบทของภูมิทัศน์  มีการจัด

สภาพแวดล้อมเชิงนิเวศ  

(eco-landscape) ที่สอดคล้องกับสัตว์แต่ละชนิด ทำให้ไม่ใช่แค่ “จัดโชว์สัตว์” แต่เป็นการ 

“สร้างที่อยู่อาศัยจริง” ภายในพ้ืนที่ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.24 แสดงแนวคิดและการเข้าชมสัตว์ 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=ZOOTOPIA&ad_source=jv-header 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.25 แสดงพ้ืนที่ช้าง 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=ZOOTOPIA&ad_source=jv-header 
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การสร้างพื้นที่เพื่อการศึกษาและความบันเทิง แนวคิดในการออกแบบให้ความสำคัญกับ

การศึกษาความรู้เกี่ยวกับสัตว์และการอนุรักษ์ธรรมชาติ รวมถึงการสร้างพ้ืนที่ที่ให้ทั้งความสนุกสนาน

และการเรียนรู้ร่วมกันในรูปแบบต่างๆ มีการจัดพื้นที่“edutainment”ที่ผสมผสานระหว่าง การศึกษา 

(Education) และ ความบันเทิง (Entertainment) เช่น ห้องเรียนกลางแจ้ง เวิร์กช็อปสำหรับเด็ก จุด

ให้อาหารสัตว์แบบปลอดภัย มีการใช้เทคโนโลยีเสมือนจริง (AR/VR) หรือมัลติมีเดีย เพื่อเสริมความ

เข้าใจเกี่ยวกับระบบนิเวศ การอนุรักษ์สัตว์ป่า และบทบาทของมนุษย์ในธรรมชาติ  ส่งเสริมให้ผู้มา

เยือนทุกวัยได้มีประสบการณ์ร่วม ไม่ว่าจะเป็นการเดินตามเส้นทางจำลองป่าฝน การฟังเสียงสัตว์จาก

ลำโพงซ่อนไว้ในพุ่มไม้ หรือการลองจำลองการมองโลกผ่านสายตาของสัตว์  ส่งเสริมการเป็น "ศูนย์

เรียนรู้" ที่มีเป้าหมายเชิงอนุรักษ์ ไม่ใช่แค่ความบันเทิง 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.26 แสดงพ้ืนที่หมี 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=ZOOTOPIA&ad_source=jv-header 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.27 แสดงพ้ืนที่ยีราฟ 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=ZOOTOPIA&ad_source=jv-header 
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       2.13.3 Elephant House 
ผู้ออกแบบ/สถาปนิก: Foster + Partners  
ที่ตั้ง : Copenhagen Denmark 

พ้ืนที่ : 8800 ตร.ม. 

ปีโครงการ : 2002-2008 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.28 แสดงทัศนียภาพ Elephant House 
  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=Elephant%20House 

 

กรณีศึกษาด้านแนวความคิด          

         อาคารนี้ได้ตั้งมาตรฐานใหม่ในด้านสุขภาพของช้าง พื้นที่เลี้ยงยังออกแบบให้เลียนแบบร่อง

แม่น้ำแห้ง ซึ่งเป็นแหล่งที่อยู่อาศัยตามธรรมชาติของช้างเอเชีย มีบ่อโคลน สระน้ำ และท่ีร่มเพ่ือให้ช้าง

ได้เล่นและโต้ตอบอย่างอิสระ  

          การวิจัยอย่างละเอียดเกี่ยวกับพฤติกรรมสังคมของช้างช่วยในการออกแบบ โดยช้างตัวผู้

มักจะแยกตัวออกจากฝูง การออกแบบจึงแบ่งออกเป็นพื้นที่เลี้ยงสองส่วน ซึ่งถูกฝังลงในพื้นลาดเพ่ือ

ลดผลกระทบต่อภูมิทัศน์และเพ่ิมประสิทธิภาพการระบายความร้อน 

กรณีศึกษาด้านวัสดุและระบบเทคโนโลยีการก่อสร้างอาคาร 

          การเลือกใช้วัสดุที่ทนทานต่อสภาพแวดล้อมที่มีการใช้งานสูง และยังต้องสามารถรับน้ำหนัก

จากการเคลื่อนไหวของสัตว์ขนาดใหญ่ เช่น ช้าง เพื่อให้โครงสร้างมีความมั่นคงและปลอดภัยในระยะ

ยาว การใช้วัสดุคอนกรีตและเหล็กที่มีความแข็งแรงสูงจึงเป็นสิ่งสำคัญในการออกแบบโครงสร้างของ

อาคาร การออกแบบของ Elephant House ใช้แสงธรรมชาติเป็นแหล่งแสงหลักในหลายๆ พื้นที่

เพ่ือให้ประหยัดพลังงานและเพ่ิมความรู้สึกเชื่อมโยงกับธรรมชาติ โดยการออกแบบผนังหน้าต่างขนาด

https://www.archdaily.com/office/foster-plus-partners?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/search/projects/country/denmark
https://www.archdaily.com/search/projects/min_area/10247/max_area/15370?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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ใหญ่และช่องแสงในบางพื้นที่ช่วยให้แสงธรรมชาติส่องเข้ามาในอาคารโดมกระจกทำให้พื้นที่เชื่อมต่อ

กับท้องฟ้าและแสงธรรมชาติ ผู้เยี่ยมชมจะเข้าสู่พื้นที่การศึกษาและชั้นลอยพร้อมชมช้างใกล้ชิดผ่าน

กำแพงที่กลมกลืนไปกับภูมิทัศน์ อาคารที่ถูกลดระดับลงไปทำให้อากาศถ่ายเทได้ดี 

 

 

 

ภาพที่ 2.29 แสดงรูปตัด Elephant House 
  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=Elephant%20House 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 2.30 แสดงทัศนียภาพภายใน                           ภาพที่ 2.31 แสดงวัสดุประกอบอาคาร 

  ที่มา : https://www.archdaily.com/search/all?q=Elephant%20House 
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บทที่ 3 
การวิเคราะหเ์พื่อการออกแบบ 

 
3.1 วิเคราะห์ความเป็นไปได้ ( Feasibility Analysis ) 
      3.1.1 เจ้าของโครงการ 

       บันทึกข้อตกลงความร่วมมือทางด้านวิชาการด้านสัตว์ป่า จัดทำขึ้นที่สวนสัตว์ทุ่งท่าลาด อำเภอ

เมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช เมื่อวันที่ 31 สิงหาคม พ.ศ. 2564 (บันทึกข้อตกลงมีอายุครั้งละ 5 ปี) 

ระหว่าง "เทศบาลนครศรีธรรมราช" และ "วิทยาลัยสัตวแพทยศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์"สิทธิ

ในทรัพย์สินทางปัญญา หรือสิทธิอื่นใดของผลงานวิจัย ความรู้และองค์ความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ คู่มือ 

เอกสาร หรือสิ่งอื่นใด ภายใต้บันทึกข้อตกลงนี้ ให้ถือว่าทั้งสองหน่วยงานเป็นเจ้าของร่วมกัน  

       

 

 

 
 

ภาพที่ 3.1 โลโก้เทศบาลนครศรีธรรมราช        ภาพที่ 3.2 โลโกม้หาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
        ที่มา : https://www.nakhoncity.org                  ที่มา : https://www.wu.ac.th 

 

3.2 การวิเคราะห์กฎหมายและข้อบังคับที่เกี่ยวข้อง 
      กฎหมายผังเมืองนครศรีธรรมราช2562 กำหนดให้เป็นที่ดินหมายเลข 5.1 สีเขียวอ่อน ประเภทที่
โล่งเพื่อนันทนาการและการรักษาคุณภาพสิ่งแวดล้อมหรือสาธารณะประโยชน์ข้อ  
      2) การใช้ประโยชน์ที่ดินเพ่ือกิจการใดๆ เว้นแต่หมายเลข 7.2 ให้ดำเนินการหรือประกอบกิจการ
ได้ในอาคารที่มีความสูงไม่เกิน 12 เมตร เว้นแต่เป็นสิ่งปลูกสร้างในสถาบันศาสนาที่เป็นสถานที่บูชา
ตามความเชื่อ -ความสูงไม่เกิน 12 เมตร -ที่ว่างไม่น้อยกว่าร้อยละ 30 ของแปลงที่ดินที่ได้ทำการขอ
อนุญาตเรียบร้อย 
 
      10) การใช้ประโยชน์ที่ดินริมทางหลวงแผ่นดินและทางหลวงชนบท ให้มีที่ว่างตามแนวขนาน ริม
เขตทางไม่น้อยกว่า 6 เมตร การใช้ประโยชน์ที่ดินริมฝั่งลำคลองหรือแหล่งน้ำสาธารณะ ให้มีที่ว่างตาม

https://www.wu.ac.th/
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แนวขนานริมฝั่ง ตามสภาพธรรมชาติของลำคลองหรือแหล่งน้ำสาธารณะไม่น้อยกว่า 6 เมตร เว้นแต่
เป็นการก่อสร้าง เพ่ือการคมนาคมทางน้ำหรือการสาธารณูปโภค 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3.3 แสดงผังเมืองรวมเมืองนครศรีธรรมราช 
  ที่มา https://www.nakhonsithammarat.go.th/web_52/datacenter/cityplan.php    
 
       กฎกระทรวง ฉบับที่ 33 พ.ศ. 2535 หมวด 2 ครอบคลุมระบบระบายอากาศ ระบบไฟฟ้า 
และระบบดับเพลิงของอาคาร ระบบระบายอากาศ: อาคารต้องมีการระบายอากาศที่เหมาะสม 
โดยเฉพาะในพื้นที่ที่อากาศไม่ถ่ายเทได้ดี ระบบไฟฟ้า: ระบบไฟฟ้าต้องออกแบบและติดตั้งให้
สอดคล้องกับมาตรฐาน เพื่อความปลอดภัยในการใช้งาน ระบบดับเพลิง: อาคารต้องมีระบบ
ดับเพลิงที่ติดตั้งพร้อมใช้งาน เช่น สปริงเกอร์ ถังดับเพลิง และทางหนีไฟที่ชัดเจน 
       กฎหมายว่าด้วยสวัสดิภาพสัตว์ พระราชบัญญัติป้องกันการทารุณกรรมและการจัดสวัสดิ
ภาพสัตว์ พ.ศ. 2557 -สวนสัตว์ต้องจัดให้มีที ่อยู ่อาศัย อาหาร น้ำ และการดูแลสัตว์อย่าง
เหมาะสม-ห้ามจัดแสดงสัตว์ในลักษณะที่เป็นการทรมาน หรือส่งผลเสียต่อสุขภาพของสัตว์-ต้องมี
สัตวแพทย์ประจำ หรือเจ้าหน้าที่ท่ีมีความรู้ในการดูแลสัตว์โดยตรง-ดูแลระบบการจัดการขยะ น้ำ
เสีย กลิ่น และเสียง ให้ไม่กระทบชุมชนโดยรอบ       
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3.3 การวิเคาระห์ที่ตั้ง 
     3.3.1 การเลือกที่ตั้งโครงการ 

             SITE BASED สวนสัตว์ทุ่งท่าลาดเป็นส่วนหนึ่งของพ้ืนที่สวนสมเด็จพระศรีนครินทร์ 84 (ทุ่ง

ท่าลาด) ตั้งอยู่บนถนนราชดำเนิน เป็นสวนสาธารณะขนาดใหญ่ มีพื้นที่ 1,257 ไร่ อยู่หลังสนามกีฬา

จังหวัดนครศรีธรรมราช พื้นที่แห่งนี้เคยเป็นส่วนหนึ่งของ "สวนราชฤดี" ในสมัยรัชกาลที่ 5 ภายในสวน

มีสวนสัตว์เปิด สวนนกนานาชนิด สวนสุขภาพ และทะเลสาบซึ่งเป็นที่อยู่อาศัยของนกเป็ดน้ำที่อพยพ

มาจากถิ่นอ่ืนในช่วงเดือนมกราคมถึงมีนาคมของทุกปี และยังมีอาคารที่จัดแสดงเป็น "พิพิธภัณฑ์เมือง

นครศรีธรรมราช"  

 

 
ภาพที่ 3.4 แสดงที่ตั้งโครงการ 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 
 

3.3.2 ลักษณะภูมิประเทศและภูมิอากาศ 

       ลักษณะภูมิประเทศ สภาพภูมิประเทศโดยทั่วไปของจังหวัดนครศรีธรรมราชมีความหลากหลาย 

ทางฝั่งตะวันออกของจังหวัดติดกับทะเลอ่าวไทย มีพื้นที่ที ่ราบลุ่มและชายหาด เช่น อำเภอเมือง

นครศรีธรรมราชและอำเภอขนอม ซึ่งเหมาะแก่การเพาะปลูกและการประมง ทางทิศตะวันตกของ

จังหวัดเป็นส่วนหนึ่งของเทือกเขาภูเขาหลวงและภูเขาทางภาคใต้ของประเทศไทย ทำให้พ้ืนที่ดังกล่าว

มีภูมิประเทศเป็นภูเขาสูงและเนินเขา เช่น อำเภอทุ่งสง, อำเภอปากพนัง และอำเภอสิชล จังหวัด

นครศรีธรรมราชมีแม่น้ำสำคัญหลายสายที่ไหลผ่านพื้นที่ต่างๆ เช่น แม่น้ำตาปี ที่ไหลผ่านอำเภอเมือง

นครศรีธรรมราช ซึ่งเป็นแหล่งน้ำหลักในการเกษตรและการอุปโภค ในพื้นที่ทางตอนใต้ของจังหวัด มี

ป่าดิบชื้นที่อุดมสมบูรณ์และเป็นแหล่งที่อยู่อาศัยของสัตว์ป่า รวมถึงพ้ืนที่อุทยานแห่งชาติ เช่น อุทยาน

แห่งชาติทางทะเลและป่าเขตร้อนที่มีความหลากหลายทางชีวภาพ 



29 

 

           ลักษณะภูมิอากาศ จังหวัดนครศรีธรรมราช ตั้งอยู่ใกล้เส้นศูนย์สูตรมีภูเขาและคาบสมุทรทั้ง

สองด้าน คือ ด้าน ตะวันออกเป็นทะเลจีนใต้มหาสมุทรอินเดีย ทำให้นครศรีธรรมราชได้รับอิทธิพลลม

มรสุมจากมหาสมุทรอินเดีย และพายุหมุนเขตร้อนจากทะเลจีนใต้สลับกัน ลักษณะฤดูกาล จังหวัด

นครศรีธรรมราช มี 2 ฤดู คือ  ฤดูร้อน อยู่ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ - เมษายน มีอากาศร้อนตลอด

ฤดูกาล  ฤดูฝน แบ่งออกเป็น 2 ช่วง ได้แก่ ตั้งแต่เดือนพฤษภาคม - ตุลาคม เป็นช่วงที่ได้รับอิทธิพล

ลมมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ และตั้งแต่เดือนพฤศจิกายน - มกราคม เป็นช่วงที่ได้รับอิทธิพลลมมรสุม

ตะวันออกเฉียงเหนือ ช่วงนี้จึงมีฝนตกหนาแน่น 

        

         การเข้าถึงโครงการ โดยลักษณะที่ตั้งโครงการ จะเป็นส่วนหนึ่งของสมเด็จพระศรีนครินทร์ 84 

ซึ่งเป็นบริเวณของสวนสาธารณะและพื้นที่พักผ่อน ตั้งอยู่ในเส้นทางถนนสายรอง เส้นราชดำเนิน ทำ

ให้การเดินทางคมนาคม สะดวก ภาพจราจรไม่หนาแน่น ทั้งยังอยู่ไม่ไกลจากสถานที่ขนส่งสาธารณะ

เช่น ระยะทางจากสนามบินนครศรีธรรมราชถึงพ้ืนที่โครงการ = 15.5 กิโลเมตร 

      ระยะทางจากบขส.นครศรีธรรมราชถึงพ้ืนที่โครงการ =2.4 กิโลเมตร 

      ระยะทางจากสถานีรถไฟนครศรีธรรมราชถึงพ้ืนที่โครงการ =2.2 กิโลเมตร 

      ระยะทางจากเซนทรัลนครนครศรีธรรมราชถึงพ้ืนที่โครงการ =8.8 กิโลเมตร 

      ระยะทางจากวิทยาลัยสัตวแพทยศาสตร์อัครราชกุมารีถึงพ้ืนที่โครงการ =28.3 กิโลเมตร 

 

ภาพที่ 3.5 แสดงขนาดที่ตั้งโครงการ 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 
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3.3.3 วิเคราะห์ภาพลักษณ์ของเมือง 

 
 

ภาพที่ 3.6 ผังแสดงการวิเคราะห์โครงการ 

ที่มา : ผู้ศึกษา (2567) 

 

 



31 

 

3.3.4 วิเคราะห์บริบทด้านสภาพแวดล้อมของท่ีตั้ง 

 
 

ภาพที่ 3.7 แสดงมุมมองโครงการ 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 

 

 

 

 

 

 

     แสดงมุมมองที่ 1                                                                     แสดงมุมมองที่ 2 

 

 

 

 

     แสดงมุมมองที่ 3                                                                   แสดงมุมมองที่ 4 
  

ภาพที่ 3.8 แสดงสภาพแวดล้อมโครงการ 

ที่มา : ผู้ศึกษา (2567) 

 



32 

 

3.3.5 วิเคราะห์การใช้พื้นที่เดิมภายในโครงการ 

 

 
 

ภาพที่ 3.9 ผังบริเวณสวนสัตว์ทุ่งท่าลาด 

ที่มา : เทศบาลนครศรีธรรมราช 

 
 

 

ภาพที่ 3.10 วิเคราะห์เส้นทางการเข้าถึงโครงการ 

ที่มา : ผู้ศึกษา (2567) 
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3.3.6 สภาพภายในโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.11 ทัศนียภาพอาคารสำนักงานและพ้ืนที่สาธารณะ 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.12 ทัศนียภาพโซนลิงและสัตว์ปีนป่าย 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.13 ทัศนียภาพโซนกวางและสัตว์บก 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 
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3.4 การวิเคาระห์ผู้ใช้สอยอาคาร      
      ประเภทผู้ทีใ่ช้งานโครงการสามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆได้ดังนี้ คือ สัตว์ และ คน 

      3.4.1. สัตว์ที ่มีอยู ่ในโครงการ โดยจะแบ่งตามลักษณะที ่อยู ่อาศัย ได้ 4 ประเภทคือ 1.  

GROUND LAYER (สัตว์บก) 2. TREE LAYER (สัตว์ปืนป่าย) 3. AMPHIBIANS LAYER (สัตว์ครึ่งบก

ครึ่งน้ำ) 4. AERIAL LAYER (สัตว์ปีก) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.14 แสดงชนิดและการจำแนกสัตว์ 

ที่มา :ผู้ศึกษา (2567) 
 
      3.4.2. มนุษย์ โดยจะแบ่งตามลักษณะที่อยู ่อาศัย ได้ 3 ประเภทคือ 1. กลุ ่มผู ้ใช้งานหลัก

(นักท่องเที่ยว)  2. กลุ่มผู้ใช้งานรอง(นักศึกษาสัตวแพทยศาสตร์) 3. กลุ่มผู้ให้บริการ (กลุ่มผู้ดูแลและ

ให้บริการ)  

      -กลุ่มผู้ใช้งานหลัก 

คือกลุ่มนักท่องเที่ยว ทั้งนักท่องเที่ยวทั่วไปและนักท่องเที่ยวที่เป็นกลุ่มคนท้องถิ่น รวมถึงนักเรียน

ทั่วไป เข้ามาใช้งานส่วนจัดแสดงและบริการสนับสนุนโครงการ เช่น ร้านอาหาร ร้านขายเครื่องดื่ม ซึ่ง
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ภายในพื้นสวนสมเด็จพระศรีนครินทร์ 84 (ทุ่งท่าลาด)แต่เดิมเป็นพื้นที่ ที่อยู่ในเส้นทางสำหรับทัวร์

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมและเชิงอนุรักษ์สิ ่งแวดล้อม มีสถานที่ภายในสวนสมเด็จที ่เป็นจุดหมาย

ปลายทาง เช่น พิพิธภัณฑ์เมืองนคร อนุสรณ์สถานความสัมพันธ์ไทย-ญี่ปุ่น 

      -กลุ่มผู้ใช้งานรอง 

นักศึกษาสัตวแพทยศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์นักศึกษาที่เข้ามาศึกษาวิจัยด้านสัตว์ป่าทั้งส่วนจัด

แสดงและส่วนห้องปฏิบัติการโดยมีนักศึกษา 6ชั้นปี รวมทั้งหมดจำนวน 218 คนและมีแนวโน้มที่จะ

เพ่ิมข้ึนทุกป ี

      -กลุ่มผู้บริการ 

เป็นกลุ่มผู้ดูแลสัตว์และให้บริการภายในโครงการ เช่น สัตวแพทย์ พนักงานอยู่ประจำ-ชั่วคราว 

 

3.5 ข้อมูลผู้ใช้งานโครงการเชิงสถิติ 
 

ชัน้ปี จ ำนวน (คน) 

1 49 
2 49 
3 41 
4 39 
5 20 
6 20 
รวม 218 

 

 
ตารางที่ 3.1 แสดงจำนวนนักศึกษาคณะสัตวแพทย์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 2567 

ที่มา: https://ces.wu.ac.th/registrar/student_total2.asp 

 
      ในการประมาณจำนวนผู้ใช้งานสวนสัตว์ทุ ่งท่าลาดในจังหวัดนครศรีธรรมราช โดยอ้างอิงจาก

ข้อมูลสถานที่ใกล้เคียง เช่น สวนสมเด็จพระศรีนครินทร์ 84 (ทุ ่งท่าลาด) และพิพิธภัณฑ์เมือง 

นครศรีธรรมราช ซึ่งเป็นสถานที่ท่ีมีลักษณะคล้ายกัน 

https://ces.wu.ac.th/registrar/student_total2.asp
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พบข้อมูลดังนี้ 

      จังหวัดนครศรีธรรมราชมีนักท่องเที่ยวล่าสุดในปี 2566 มีนักท่องเที่ยวประมาณ 4 ล้านคนต่อปี 

โดยสถิติจาก (TOUR ON THAI)  10% ของนักท่องเที่ยวเหล่านี้อาจเยี่ยมชมสถานที่ในเขตตัวเมือง 

เช่น สวนสมเด็จ 84 พิพิธภัณฑ์เมืองนครศรีธรรมราช 

-เฉลี่ยนักท่องเที่ยวในตัวเมือง ต่อปี 4,000,000×0.1=400,000 คน/ปี 

      นักท่องเที่ยวในสวนสมเด็จ 84 พรรษา 

-ประมาณ 30% ของนักท่องเที่ยวในตัวเมือง 400,000(30%) = 120,000 คน/ปี  

      นักท่องเที่ยวที่เข้าชมสวนสัตว์  

-ประมาณ 50% ของผู้เยี่ยมชมสวนสมเด็จ 84 120,000(30%) = 60,000 คน/ปี  

- เฉลี่ยนักท่องเที่ยวต่อวัน(ปกติ) 150-165 คน/วัน 

-เฉลี่ยนักท่องเที่ยวต่อวัน(วันหยุด) 225-330 คน/วัน 

 
ตารางที่ 3.2 ตารางแสดงจำนวนนักท่องเที่ยวผู้มาเยือน จ.นครศรีธรรมราช 2566 

ที่มา: https://nakhonsithammarat.gdcatalog.go.th/dataset/total_tourism 
 

3.6 พฤตกิรรมและกิจกรรม 
User  Age Time Active Program use 

1.นักศึกษาคณะสัตว
แพทย์ศาสตร์ 

18-25 9.00-18.00 น. -สังเกตสัตว์ 
-นิทรรศการ  
-การเรียนการสอน 
-วิจัย 
-ทานอาหาร 
-ทำงาน 
-ประชุม 

https://nakhonsithammarat.gdcatalog.go.th/dataset/total_tourism
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2.นักท่องเที่ยว 
-TOURISTS 

-LOCAL 

 
 

all ages 

  
 
15.00-18.00 น. 

 
 
-สังเกตสัตว์ 
-นิทรรศการ  
-ทานอาหาร 
-พักผ่อน 

 
3.สัตวแพทย์ 30-60 9.00-18.00 น. -สังเกตสัตว์ 

-นิทรรศการ  
-การเรียนการสอน 
-วิจัย 
-ทานอาหาร 
-ทำงาน 
-ประชุม 
-รักษาสัตว์ 

4.พนักงาน 
-พนักงานประจำ 
-พนักงานชั่วคราว 

 

20-60 9.00-18.00 น. 
24 ชม. 

-ดูแลสัตว์ 
-พ้ืนที่ทำงาน 
-ที่พัก 
-จัดการอาหารสัตว์ 

ตารางที่ 3.3 ตารางแสดงพฤติกรรมและกิจกรรม 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.15 แสดงกิจกรรมภาพรวม 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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3.7 การวิเคราะห์เพื่อการจัดกลุม่ประโยชน์ใช้สอย 
      3.7.1 กลุ่มพ้ืนที่ใช้สอย 

 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.16 แสดงกลุ่มพ้ืนที่ใช้สอย 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 

 
      3.7.2 โครงสร้างผู้บริหารและพนักงาน 
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ตารางที่ 3.4 ตารางแสดงข้อมูลฝ่ายงานอำนวยการ 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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        3.7.3  ลักษณะการเชื่อมต่อภายในโครงการ 
 

 
 

 
-นักศึกษา -สัตวแพทย์ -บุคลากรการศึกษา  

-บุคคลทั่วไป                                    

-เจ้าหน้าที่ท่ัวไป-พนักงานดูแลสัตว์-Service 

 
ภาพที่ 3.17 แสดงลักษณะการเชื่อมต่อภายในโครงการ 

ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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3.8 การวิเคราะห์และกำหนดพื้นที่ใช้สอยของโครงการ 

      ประเภทผู้ทีใ่ช้งานโครงการสามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆได้ดังนี้ คือ สัตว์ และ คน 

      3.8.1. สัตว์ที ่มีอยู ่ในโครงการ โดยจะแบ่งตามลักษณะที ่อยู ่อาศัย ได้ 4 ประเภทคือ 1.  

GROUND LAYER (สัตว์บก) 2. TREE LAYER (สัตว์ปืนป่าย) 3. AMPHIBIANS LAYER (สัตว์ครึ่งบก

ครึ่งน้ำ) 4. AERIAL LAYER (สัตว์ปีก) 

  

      3.8.1.1 GROUND LAYER 

 ตารางที่ 3.5 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์บก 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567)   
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      3.8.1.2 TREE LAYER 

 ตารางที่ 3.6 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์ปืนป่าย 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567)   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
      3.8.1.3  AMPHIBIANS LAYER 

 ตารางที่ 3.7 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำ 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567)  
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     3.8.1.4  AERIAL LAYER  
ตารางที่ 3.8 แสดงข้อมูลประเภทสัตว์ปีก 

ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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3.8.2 กลุ่มผู้ใช้งานที่เป็นมนุษย์  

        รายละเอียดการวิเคราะห์หาพื้นที่โครงการ 

 

       ส่วนบริการสาธารณะ 

โถงต้อนรับ 

-หากการเที่ยวชมสวนสัตว์ต่อรอบใช้เวลา 3 ชั่วโมง และมีการหมุนเวียนผู้เข้าชมทั้งวัน (9.00-

12.00)(12.00-15.00)(15.00-16.00) 

-จำนวนผู้เข้าชมต่อวันเฉลี่ย 350 คน/วัน 

-เท่ากับรอบละ 330 ÷ 3 = 110 คน 

คิดเป็นพ้ืนที่ 110 x 1.5 = 165 ตร.ม. 

-เคาน์เตอร์ประชาสัมพันธ์ ใช้พ้ืนที่ 2.80 x 2.80 = 7.84 ตร.ม 

พ้ืนที่ประชาสัมพันธ์และสอบถามคิดเป็น 8.00 ตร.ม 

-พ้ืนที่ส่วนขายบัตร พ้ืนที่ขายตั๋ว 2 ช่อง ช่องละ 2 x 3(2) = 12 ตร.ม 

-พ้ืนที่ฝากของ 8.00 ตร.ม. 

คิดเป็นพ้ืนที ่35.84 ตร.ม. 

 

ห้องน้ำ  

1.ชาย-ประกอบด้วย 3 ห้องส้วม + 3 โถปสัสาวะ+2 อ่างล้างมือ 

คิดเป็นพ้ืนที่ 3(0.8)+3(0.56)+2(0.64)+CIR.80% = 9.56 ตร.ม 

2.หญิง-ประกอบด้วย 4 ห้องส้วม + 2 อ่างล้างมือ 

คิดเป็นพ้ืนที่ 4(0.8)++2(0.64)+CIR.80% = 8.06 ตร.ม 

3. ห้องน้ำคนพิการ ขนาดพ้ืนที่ข้ันต่ำ: 1.80 x 2.20 เมตร = 3.96 ตร.ม 

คิดเป็นพ้ืนที ่21.58 ตร.ม. 

 

ร้านขายของที่ระลึก 

เฉลี่ยผู้ใช้บริการคนละ 15 นาท ี

จะได้ต่อช่วงเวลา 2 ตร.ม./ คน จะได้ 2 x 15 = 30 คน 

พ้ืนที่เก็บของและคิดเงิน 20 ตร.ม 

คิดเป็นพ้ืนที่ 30+20= 50 ตร.ม. 
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ร้านอาหาร 

-ช่วงเวลาที่มีผู้ใช้หนาแน่น (11.00-13.00) = 2 ชม. 
(16.00-18.00) = 2 ชม. 
สมมติจำนวนผู้ใช้บริการทั้งหมด 225 คน/วัน  
ผู้ใช้ในช่วงหนาแน่น: 60% ของ 225 = 135 คน (เฉลี่ย 67.5 คน/รอบ) 

พ้ืนที่สำหรับที่นั่ง: 67.5 คน × 1.5 ตร.ม. = 101.25 ตร.ม 
-เพ่ิมพ้ืนที่สำหรับครัวและส่วนเสริม 30% ของพ้ืนที่ (อ้างอิง architecture’s data ) 
101.25 × 0.3 = 30.40 ตร.ม 
-พ้ืนที่เก็บของ 30% ของพ้ืนที่ครัว (อ้างอิง architecture’s data  
30.40 × 0.3 = 9.12 ตร.ม 
คิดเป็นพ้ืนที ่140.77 ตร.ม. 
 

คาเฟ่ 

ความจุผู้ใช้บริการ 15-20 คนพร้อมกัน  

เวลานั่งเฉลี่ย: 30-60 นาที/คน 

20คน×1.5ตร.ม./คน =30 ตร.ม. 

เคาน์เตอร์บริการ 3.0 x 2.0 เมตร = 6 ตารางเมตร 

คิดเป็นพ้ืนที ่30+6 = 36 ตร.ม. 

CO-WORKING 

ความจุผู้ใช้บริการ 50 คนพร้อมกัน  

เวลานั่งเฉลี่ย: 60-90 นาที/คน 

50คน×1.5ตร.ม./คน =75 ตร.ม. 

 

      ส่วน MUSEUM EXHIBITION 

นิทรรศการถาวร 

-พ้ืนที่จัดแสดงนิทรรศการถาวร กำหนดผู้เข้าชมสูงสุด 200 คน 

คิดเป็นพ้ืนที่ 200 x 0.9 = 180 ตร.ม. 

-คลังนิทรรศการ มีเนื้อที่ประมาณ 30% ของเนื้อที่จัดแสดง 

คิดเป็น 180 x 0.3 = 54 ตร.ม. 

รวม 180 + 54 = 234 ตร.ม. 
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นิทรรศการชั่วคราว  
-อาคารพิพิธภัณฑ์ จะมีพ้ืนที่จัดแสดงประมาณ 40% ของ พ้ืนที่จัดแสดงนิทรรศการถาวร 
จากพ้ืนที่นิทรรศการถาวร 234 ตร.ม. 
10% ของ พ้ืนที่ 234 x 0.40 = 93.60 ตร.ม. 
 
ห้อง VR  
-พ้ืนที่จัดแสดง VR กำหนดผู้เข้าชมสูงสุด 100 คน 
คิดเป็นพ้ืนที่ 100 x 1 = 100 ตร.ม. 
-พ้ืนที่อุปกรณ์และควบคุม พ้ืนที่สำหรับอุปกรณ์ VR และเซิร์ฟเวอร์ 20 ตร.ม. 
รวม 100 + 20 = 120 ตร.ม. 
 
พื้นที่จัดแสดงกระดูกและซากสัตว์ 
-จัดแสดงตัวอย่างที่น่าสนใจ เช่น กระดูกสัตว์จริง หรือซากสัตว์หายาก  
คิดเป็นพ้ืนที่ 100 x 1 = 100 ตร.ม. 
-คลังนิทรรศการ มีเนื้อที่ประมาณ 30% ของเนื้อที่จัดแสดง 
คิดเป็น 100 x 0.3 = 30 ตร.ม. 
รวม 100 + 20 = 130 ตร.ม. 
 
      ส่วนห้องปฏิบัติการ 
คิดจากจำนวนนักศึกษาเฉพาะทาง ม.วลัยลักษณ์ คณะสัตวแพทย์เฉลี่ย 60 คนต่อปี 
โถงพักคอย 
-ผู้ใช้งาน 60 x 1= 60 ตร.ม. 
ห้องพยาบาลสัตว์ 
-ห้องผ่าตัดสัตว์แบบคู่มีขนาด 4.75 x 5.80 = 26.5 ตร.ม. 
-ส่วนผ่าตัดเดี่ยวมีขนาด 16 ตร.ม. 
รวม 180 + 54 = 42.50 ตร.ม. 
 
ห้องตรวจสัตว์ 
อิงจากขนาดมาตรฐานโรงพยาบาลสัตว์ มีพื้นท่ีตรวจ 15 ตร.ม. 
-เครื่อง MRI ขนาด 7.6 ตร.ม. 
-เครื่อง ct-scan 3.5 ตร.ม. 
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-เครื่อง x-ray 1.35 ตร.ม. 
-เครื่อง Ultrasound 1.2 ตร.ม. 
รวม 15+7.6 + 3.5+1.35 = 27.45 ตร.ม. 
 
ปฎิบัติการทั่วไป 
-คิดจากจำนวนนักศึกษา 60 คน/ปี 
-จะได้พ้ืนที่ 60x3.5= 210 ตร.ม. 
 
ปฎิบัติการเคมี 
-คิดจากจำนวนนักศึกษา 60 คน/ปี ใช้พ้ืนที่ปฎิบัติ 1 ที่/2 คน 
-จะได้พ้ืนที่ 30x3.5= 105 ตร.ม. 
ห้องเก็บวัคซีน 10 ตร.ม. (ใช้ร่วมกัน) 
ห้องเก็บของติดเชื้อ 20 ตร.ม. (ใช้ร่วมกัน) 
 
พื้นที่กักกัน  
-คิดจากพ้ืนที่่คอกสัตว์ใหญ่(วัว) 4.11 ตร.ม. พ้ืนที่อยู่คิดเป็น 3 เท่า จำนวน 3 ตัว  
เท่ากับ 4.11 x3x3 = 36.99 ตร.ม. 
พ้ืนที่พักฟ้ืน 
-คิดจากพ้ืนที่่คอกสัตว์ใหญ่(วัว) 4.11 ตร.ม. พ้ืนที่อยู่คิดเป็น 3 เท่า จำนวน 3 ตัว  
เท่ากับ 4.11 x3x3 = 36.99 ตร.ม. 
 
ห้องทำงานเจ้าหน้าที่ 
ห้องทำงานหัวหน้าฝ่ายวิจัยและการศึกษา  
-พ้ืนที่ทำงาน 20 ตร.ม. 
-ห้องน้ำ 2.00 ตร.ม. 
รวม 20+2= 22 ตร.ม. 
ห้องทำงานสัตวแพทย์ 2 คน 
-พ้ืนที่ทำงาน 30 ตร.ม. 
ห้องทำงานผู้ช่วยสัตวแพทย์ 3 คน / นักวิจัยสัตว์ป่า 2 คน 
-พ้ืนที่ทำงาน 30 ตร.ม. 
 



48 

 

ห้องน้ำ 
คิดจากพ้ืนที่ ผู้ใช้งาน 
1.ชาย-ประกอบด้วย2 ห้องส้วม + 2 โถปัสาวะ+1 อ่างล้างมือ 
คิดเป็นพ้ืนที่ 2(0.8)+2(0.56)+1(0.64)+CIR.80% = 5.84 ตร.ม 
2.หญิง-ประกอบด้วย 3 ห้องส้วม + 1 อ่างล้างมือ 
คิดเป็นพ้ืนที่ 3(0.8)++1(0.64)+CIR.80% = 5.47 ตร.ม 
3. ห้องน้ำคนพิการ ขนาดพ้ืนที่ข้ันต่ำ: 1.80 x 2.20 เมตร = 3.96 ตร.ม 
คิดเป็นพ้ืนที ่15.27 ตร.ม. 
 
      ส่วนสำนักงานฝ่ายบริหาร 
ห้องทำงานผู้อำนวยการสวนสัตว์  
-พ้ืนที่ทำงาน 20 ตร.ม. 
-ห้องน้ำ 2.00 ตร.ม. 
รวม 20+2= 22 ตร.ม. 
ห้องทำงานเจ้าหน้าที่บริหารงานทั่วไป 2 คน /เ จ้าหน้าที่ประชาสัมพันธ์ 1 คน  
/ เจ้าหน้าที่การเงิน 1 คน/-เจ้าหน้าที่พัสดุ/เจ้าหน้าที่จัดซื้อ 1 คน 
-พ้ืนที่ต่อคน: 6 ตร.ม./คน  
-เท่ากับ 30 ตร.ม. 
-พ้ืนที่จัดเก็บเอกสารและอุปกรณ์ 10 ตร.ม. 
รวม 20+2= 40 ตร.ม. 
 
ห้องประชุม 
รองรับ 25 คน มีขนาดพ้ืนที่ 50 ตร.ม 
ห้องพักพนักงาน (ใช้ร่วมกับเจ้าหน้าที่ห้องปฎิบัติการ) 
มีขนาดพ้ืนที่ 40 ตร.ม  
 
ห้องน้ำ 
คิดจากพ้ืนที่ ผู้ใช้งาน 
1.ชาย-ประกอบด้วย 1ห้องส้วม + 1 โถปสัาวะ+1 อ่างล้างมือ 
คิดเป็นพ้ืนที่ 1(0.8)+1(0.56)+1(0.64)+CIR.80% = 3.6 ตร.ม 
2.หญิง-ประกอบด้วย 3 ห้องส้วม + 1 อ่างล้างมือ 
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คิดเป็นพ้ืนที่ 1(0.8)++1(0.64)+CIR.80% = 2.6ตร.ม 
รวม 3.6 + 2.6 = 7.2 ตร.ม 
 
      ส่วนเซอร์วิส 
-คลังเก็บอาหารสัตว์ 20 ตร.ม. 
-พ้ืนที่เตรียมอาหารสัตว์ 20 ตร.ม.  
-ห้องเก็บอุปกรณ์ 15 ตร.ม. 
-พ้ืนที่ที่บำบัดของเสีย 30 ตร.ม. 
-ที่พักพนักงานเจ้าหน้าที่ดูแลสัตว์ 8 คน / เจ้าหน้าทำความสะอาด 6 คน 
แบ่งเป็นกะช่วงกลางวัน/กลางคืน เท่ากับ 7 คน 35 ตร.ม. 
-พ้ืนที่พนักงานรักษาความปลอดภัย 20 ตร.ม.  
-ห้องช่างซ่อมบำรุง 20 ตร.ม.  
-ห้อง Locker เก็บของ 15 ตร.ม. 
  
      งานระบบ 
-ห้องไฟฟ้าสำรอง  
100 kVA ขึ้นไป อาจต้องการพ้ืนที่ประมาณ 30 ตารางเมตร  
-ห้องควบคุมไฟฟ้า พื้นที่ประมาณ 20 ตารางเมตร 
-ห้องระบบน้ำ 15 ตารางเมตร 
-ห้องเครื่องสูบน้ำดับเพลิง พ้ืนที่ประมาณ 30 ตารางเมตร 
-ห้อง cctv พ้ืนที่ประมาณ 12 ตารางเมตร 
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ตารางที่ 3.9 แสดงขนาดพ้ืนที่ใช้สอยส่วนสาธารณะ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ตารางที่ 3.10 แสดงขนาดพ้ืนที่ใช้สอยส่วน MUSEUM EXHIBITION 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ตารางที่ 3.11 แสดงขนาดพ้ืนที่ใช้สอยส่วนห้องปฏิบัติการ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ตารางที่ 3.12 แสดงขนาดพ้ืนที่ใช้สอยส่วนเซอร์วิสและงานระบบ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ตารางที่ 3.13 แสดงขนาดพ้ืนที่ใช้สอยส่วนสำนักงานฝ่ายบริหารและท่ีจอดรถ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 

 
 

 

 

 
                                                       ภาพที่ 3.18 แสดงสรุปขนาดโครงการ 

                                                      ที่มา: ผู้ศึกษา (2567)                    
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3.9 ภาพลักษณ์ของโครงการ  ( Project Atmosphere) 
 

 
 

ภาพที่ 3.19 แสดงภาพลักษณ์โครงการ 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 

 
      "การออกแบบพื ้นที ่อยู ่อาศัยสำหรับสัตว์ที ่เล ียนแบบธรรมชาติ"เป็นแนวคิดที ่มุ ่งเน้นให้

สถาปัตยกรรมค่อยๆ แทรกตัวเข้าไปในบริบทของธรรมชาติอย่างกลมกลืน ไม่ใช่เพื่อครอบงำหรือ

เปลี่ยนแปลงสิ่งแวดล้อมเดิม แต่เพื่อเกื้อหนุนทั้งมนุษย์และสัตว์ให้สามารถอยู่ร่วมกันได้อย่างยั่ง ยืน 

โดยโครงสร้างสถาปัตยกรรมจะยังคงทำหน้าที่ตามฟังก์ชันของมันอย่างเต็มประสิทธิภาพ และสามารถ

หลีกเลี่ยงการรบกวนระบบนิเวศหรือการสร้างความโดดเด่นเหนือธรรมชาติ แนวทางนี้ไม่เพียงแต่สร้าง

คุณภาพชีวิตที่ดีให้กับสัตว์ด้วยสภาพแวดล้อมที่ใกล้เคียงกับธรรมชาติเดิมเท่านั้น  แต่ยังเปิดโอกาสให้

มนุษย์สามารถเรียนรู้ มีส่วนร่วม และได้รับประสบการณ์ที่มีคุณค่าจากการอยู่ร่วมกับธรรมชาติอย่าง

แท้จริงที่สุด 
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บทที่ 4 
แนวความคิดในการออกแบบ 

 
4.1 กำหนดปัญหาเพ่ือการออกแบบ 
     4.1.1 นิยามปัญหา 
        -สวนสัตว์ตั้งอยู่ในสวนสาธารณะ และติดถนนใหญ่ที่มีการใช้งานพลุกพล่าน ทำให้ส่งผลเสียต่อ
สัตว์ป่าที่อาศัยอยู่อย่างถาวร 
        -การขาดพ้ืนที่รักษาพยาบาลสัตว์ ขาดศูนย์สัตวแพทย์หรือสถานพยาบาลสัตว์ที่ครบวงจร ส่งผล
ให้การดูแลรักษาสัตว์ป่วยหรือบาดเจ็บเป็นไปอย่างล่าช้า และต้องพึ่งพาสถานที่ภายนอกจึงต้องจัดตั้ง
ศูนย์รักษาพยาบาลสัตว์ภายในสวนสัตว์ พร้อมทั้งจัดเตรียมอุปกรณ์ที่จำเป็นและบุคลากรผู้เชี่ยวชาญ
ในการดูแลสัตว์ 
        -การขาดพื้นที่ส่งเสริมการเรียนรู้ ไม่มีพื้นที่หรือกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เกี่ยวกับสัตว์

และธรรมชาติ เช่น ศูนย์การเรียนรู้ นิทรรศการ หรือกิจกรรมเชิงอนุรักษ์จึงต้องจัดสร้างศูนย์การเรียนรู้

เกี่ยวกับสัตว์และระบบนิเวศในรูปแบบอินเทอร์แอคทีฟ พร้อมทั้งจัดกิจกรรมเสริม เช่น  การบรรยาย 

การสอนดูแลสัตว์ และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

        -การขาดพื้นที่อยู่อาศัยที ่เหมาะสมกับสัตว์  บางส่วนของสวนสัตว์อาจขาดการออกแบบที่

เลียนแบบธรรมชาติของสัตว์ ส่งผลให้สัตว์ขาดความสุขและมีพฤติกรรมผิดปกติ  จึงต้องปรับปรุงพื้นที่

อยู่อาศัยให้มีลักษณะใกล้เคียงกับธรรมชาติของสัตว์แต่ละชนิด โดยคำนึงถึงพ้ืนที่ให้สัตว์ได้เคลื่อนไหว 

พักผ่อน และทำกิจกรรมตามธรรมชาติ 

 

 

ภาพที่ 4.1 Problem Identification 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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        4.1.2 การค้นคว้าบริบทเพื่อการออกแบบ 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.2 การวิเคราห์โครงการเดิม 

ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 



58 

 

4.2 กำหนดแนวทางเพื่อการออกแบบ 

     4.2.1 การสร้างแนวทางเพื่อการออกแบบ 

        เนื่องจากพื้นที่สวนสัตว์ทุ่งท่าลาดเป็นส่วนหนึ่งของพื้นที่สวนสมเด็จพระศรีนครินทร์ 84 

(ทุ่งท่าลาด) อยู่ที่ถนนราชดำเนิน เป็นสวนสาธารณะขนาดใหญ่มีเนื้อที่ 1,257 ไร่ ตั้งอยู่หลังสนาม

กีฬาจังหวัดนครศรีธรรมราช พื้นที่แห่งนี้เคยเป็นส่วนหนึ่งของ "สวนราชฤดี" ในสมัย ร.5 ภายใน

สวนมีสวนสัตว์เปิด สวนนกนานาชนิด สวนสุขภาพ รวมทั้งทะเลสาบซึ่งเป็นที่อาศัยของนกเป็ดน้ำ

ที่อพยพมาจากถิ่นอื่นในช่วงมกราคมถึงมีนาคม ของทุกปี และยังมีอาคารที่มีการจัดแสดงเป็น  

"พิพิธภัณฑ์เมืองนครฯ" ทำให้มีการรบกวนต่อสัตว์มาก จึงได้นำแนวคิด hidden architecture 

มาใช้ในการออกแบบ 1.แยกประเภทของสัตว์ 2.กำหนดขอบเขตสัตว์โดยใช้แนวคิด hidden 

Barriers 3.สร้างการรับรู้ของคนสู่สัตว์ให้น้อยลง กลมกลืนไปกับธรรมชาติ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.3 Ideation 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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     4.2.2 การออกแบบเพื่อตอบสนอง 

        การตอบสนองด้านธรรมชาติและพื้นที่สีเขียว เพื่อตอบสนองการได้ประโยชน์ของทั้งสัตว์และ
มนุษย์ เพื่อความยั่งยืนในการอยู่อาศัยของสัตว์ และเพื่อศึกษาวิจัยสัตย์ที่มีความใกล้เคียงธรรมชาติ
ที่สุดของมนุษย์ อีกท้ังยังปลูกฝังความรักธรรมชาตและการเห็นคุณค่าของสัตว์ป่าให้กับชาวชุมชนเมือง
ทีค่ิดว่าเรื่องพวกนี้เป็นเรื่องไกลตัว มีดังนี้ 
      -แบ่งเขตมนุษย์และสัตว์ โดยเส้นแบ่งเขตที่เลือกจะอยู่ติดกับถนนใหญ่เพื่อสร้างอาคารหลัก
โดยเฉพาะเพ่ือกั้นสิ่งรบกวนที่มีต่อสัตว์ในโครงการ 
      -จากการสำรวจพื้นที่โครงการเดิมพบว่ามีความเป็นธรรมชาติเดิมพอสมควร จึงมีการออกแบบ
แนวอาคารที่คงไว้ซึ่งต้นไม้เดิม หลบเลี่ยงการตัดต้นไม้ เพ่ือคงความเป็นธรรมชาติเดิมไว้ 
 
 

 
ภาพที่ 4.4 แสดงการแบ่งเขตแนวอาคาร และแนวต้นไม้ 

ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 

 

    4.2.3 กลยุทธ์การออกแบบเพื่อความยั่งยืน 

        การออกแบบ Green architecture กับพ้ืนที่อยู่สัตว์เพ่ือตอบสนองการได้ประโยชน์ของทั้งสัตว์
และมนุษย์ เพ่ือความยั่งยืนในการอยู่อาศัยของสัตว์และเพ่ือศึกษาวิจัยสัตย์ที่มีความใกล้เคียงธรรมชาติ 
มีแนวคิดดังนี้ พื้นที่สีเขียวและการฟื้นฟูธรรมชาติส่งเสริมพื้นที่สีเขียว เพื่อช่วยดูดซับคาร์บอน, เพ่ิม
ความสดชื่นและส่งเสริมความยั่งยืน 
      การอนุรักษ์ระบบนิเวศเดิม รักษาสภาพภูมิประเทศธรรมชาติ เช่น ทุ่งหญ้า ลำธารและกลุ่ม

ต้นไม้ เพ่ือคงความหลากหลายทางชีวภาพ 
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      การใช้แสงธรรมชาติ ออกแบบให้ แสงธรรมชาติ เข้ามาถึงภายในอาคารมากที่สุด โดยใช้หน้าต่าง
บานใหญ่และผนังกระจกใส เพ่ือลดการใช้ไฟฟ้าในช่วงกลางวันและใช้ วัสดุที่มีการสะท้อนแสงสูง เพ่ือ
เพ่ิมการกระจายแสงภายในอาคาร 

      พลังงานทดแทน การนำมูลสัตว์มาใช้เป็นพลังงานชีวภาพเพื่อลดค่าใช้จ่ายและลดสภาวะโลก
ร้อน โดยเริ่มดำเนินโครงการที่เขาเขียว ซึ่งมีความพร้อมทั้งด้านกระแสลม แสงอาทิตย์ และมูลสัตว์ ใน
การบำบัดเพ่ือนำมูลสัตว์มาใช้ในการดูแลรักษาต้นไม้ในโครงการ 

     4.2.4 กลยุทธ์การออกแบบเพื่อรองรับสภาพอากาศที่เปลี่ยนแปลงและป้องกันภัยพิบัติ 
        การป้องกันน้ำท่วม การยกระดับอาคาร:ออกแบบให้ฐานอาคารอยู่สูงจากระดับน้ำท่วมในสว่น
ที่อยู่ใกล้กับแม่น้ำที่ทางน้าไหล โดยการยกพ้ืนอาคารขึ้นจากระดับพ้ืนดิน เช่น การทำฐานรากที่สูงขึ้น
เพ่ือหลีกเลี่ยงน้ำท่วม 
      การจัดโซนกรงสัตว์ที่ดี โดยจัดกรงสัตว์ให้สัตว์ที่สามารถปรับตัวหากเกิดเหตุน้ำท่วม หรือกรงสัตว์
ที่สามารถหรือข้ึนที่สูงได้ไว้ใกล้ทางน้ำไกล และควรหลีกเลี่ยงการนำสัตว์ที่มีความเสี่ยงหากเกิดน้ำท่วม
ไว้ไกล้จุดต่ำสุดหรือทางน้ำไหล เช่น กรงจระเข้หารเกิดน้ำท่วมอาจเกิดการหลบหนีของสัตว์และเป็น
อันตรายต่อผู้คนได้ 
      การออกแบบเนินให้ทำหน้าที่เป็นบีมป้องกันน้ำท่วม (Flood Protection Berm Design) คือ
แนวทางการวางผังภูมิสถาปัตยกรรมหรือสถาปัตยกรรมภูมิทัศน์ที่ผสมผสานฟังก์ชันการจัดการน้ำเข้า
กับการออกแบบพื้นที่ธรรมชาติ โดยแนวคิดนี้จะใช้การยกระดับพื้นที่บางส่วนให้เป็น “เนิน” ที่มี
ลักษณะคล้ายคันดินหรือเขื่อนขนาดเล็ก ซึ่งสามารถชะลอน้ำ รองรับน้ำส่วนเกิน หรือ เบี่ยงเบนน้ำ
ไม่ให้ไหลเข้าสู่พื้นที่สำคัญในช่วงน้ำหลาก เนินดินควรมีความสูงประมาณ 1.5 – 2 เมตร เพื่อป้องกัน
ไม่ให้กวางกระโดดข้ามได้ ด้านที่ติดกับพื้นท่ีของผู้เยี่ยมชม ควรเป็นทางลาดชันเล็กน้อย เพ่ือไม่ให้ดูทึบ 
 

 

 
 

ภาพที่ 4.5 แสดง Flood Protection Berm Design 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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4.3 กระบวนการทางความคิดในการออกแบบ 

     4.3.1 แนวคิดในการจัดความสัมพันธ์สัตว์ 

 

ภาพที่ 4.6 แสดงความสัมพันธ์สัตว ์
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 

 

      นอกจากจะมีการแบ่งสัตว์เป็น 4 ประเภทใหญ่ๆตามลักษณะการอยู ่อาศัยแล้ว ได้แก่  1. 

GROUND LAYER (สัตว์บก) 2. TREE LAYER (สัตว์ปืนป่าย) 3. AMPHIBIANS LAYER (สัตว์ครึ่งบก

ครึ่งน้ำ) 4. AERIAL LAYER (สัตว์ปีก) ยังสามารถจัดแบ่งกลุ่มความสัมพันธ์ระหว่างถิ่นที่อยู่ของสัตว์ 

และการแบ่งตามความดุร้ายอันได้แก่ ระดับความอันตราย 1 สัตว์เชื่องมาก (ปลอดภัย ใกล้ชิด สัมผัส

ได้) ระดับความอันตราย 2-3 สัตว์่เชื่องน้อย (จำกัดขอบเขต,อาจอันตรายต่อคนหรือสัตว์อื่น  เช่น 

สัตว์ขนาดเล็กกว่า) ระดับความอันตราย 4-5 สัตว์อันตราย (จำกัดขอบเขต,ทำอันตรายร้ายแรงได้) 

      โดยสัตว์บางชนิดสามารถอยู่ร่วมกันกับสัตว์ชนิดอื่นได้ หรือแม้กระทั่งสามารถอยู่ร่วมกันกับ

มนุษย์ได้โดยไม่เบียดเบียนกัน และยังสามารถสร้างสภาพแวดล้อมท่ีดีต่อกัน 
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4.3.2 แนวคิดในการจัดการพื้นที่ 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.7 แสดงแนวคิดในการจัดการพื้นที่ 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 

 

      แนวทางการออกแบบเพ่ือป้งกันการรับมือกับโรคระบาด และการปรับปรุงพ้ืนที่ หรือจัดการ

กับโรค โดยไม่ต้องเคลื่อนย้ายไปต้องที่ เรียกว่า "Boma System" ซึ่งใช้กันมากในสวนสัตว์ขนาด

ใหญ่ โดยเฉพาะสำหรับสัตว์เลี้ยงลูกด้วยนมขนาดใหญ่ เช่น ช้าง แรด หรือควายป่า 
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4.3.3 แนวคิดในการจัดโซนนิ่ง 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.8 แสดงโซนนิ่ง 
ที่มา: ผู้ศึกษา (2567) 
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4.3.4 แนวคิดในการออกแบบพื้นที่ปฎิสัมพันธ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.9 ภาพพ้ืนที่ปฎิสัมพันธ์ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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4.3.5 การออกแบบร่างทางเลือก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.10 ภาพSCHEMATIC DESIGN  

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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4.3.6 การพัฒนาสถาปัตยกรรมต้นแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.11 ภาพMASS DEVELOPMENT 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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บทที่ 5 
ผลงานการออกแบบ 

 
5.1 ภาพรวมผลงานการออกแบบ        

       โครงการนี้ไม่ใช่เพียงสถานที่กักขังสัตว์ แต่มุ่งเน้นสวัสดิภาพของสัตว์ที่อยู่เป็นหลัก มนุษย์เป็น
เพียงส่วนประกอบหนึ่งของโครงการเท่านั้น การออกแบบในแนวคิด Hidden architecture เพ่ือ
ตอบสนองการได้ประโยชน์ของทั้งสัตว์และมนุษย์ เพื่อความยั่งยืนในการอยู่อาศัยของสัตว์ และเพ่ือ
ศึกษาวิจัยสัตย์ที่มีความใกล้เคียงธรรมชาติที่สุดของมนุษย์ อีกท้ังยังปลูกฝังความรักธรรมชาติและการ
เห็นคุณค่าของสัตว์ป่าให้กับชาวชุมชนเมืองที่คิดว่าเรื่องพวกนี้เป็นเรื่องไกลตัว 
 

 
ภาพที่ 5.1 AERIAL VIEW PERSPECTIVE ISOMETIC             

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.2 ผังบริเวณ 

 

 
 

ภาพที่ 5.2 ภาพแสดงผังบริเวณ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.3 MASTER PLAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.3 ภาพแสดง MASTER PLAN 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.4 เส้นทางสำหรับจัดการและเคลื่อนย้ายสัตว์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.4 ภาพแสดงเส้นทางสำหรับจัดการและเคลื่อนย้ายสัตว์ 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.5 รูปด้าน 1-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.5 ภาพแสดงรูปด้าน 1 และ 2 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.5 รูปด้าน 3-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 5.6 ภาพแสดงรูปด้าน 3 และ 4 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.7 รูปตัด 

 
 

ภาพที่ 5.7 ภาพแสดงตัด 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.8 ทัศนียภาพโดยรวม 

      5.8.1 ทัศนียภาพภายนอก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.8 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.9 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.10 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 3 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.11 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอกบริเวณทางเข้าอาคาร 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.8.2 ทัศนียภาพภายใน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.12 ภาพแสดงทัศนียภาพภายในบริเวณทางเดิน 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.13 ภาพแสดงทัศนียภาพในบริเวณทางเดินต่างระดับ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.9 แบบขยาย1 อาคารหลัก 

      5.9.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย1 อาคารหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.14 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก แปลนชั้น 1 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.9.2 แปลนหลังคา แบบขยาย1 อาคารหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.15 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก แปลนหลังคา 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.9.3 รูปด้าน แบบขยาย1 อาคารหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.16 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก รูปด้าน 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.9.4 รูปตัด แบบขยาย1 อาคารหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.17 ภาพแสดงแบบขยายอาคารหลัก รูปตัด 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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 5.9.5 ทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย1 อาคารหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.18 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก แบบขยายอาคารหลัก 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.19 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก แบบขยายอาคารหลัก 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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 5.9.6 ทัศนียภาพภายใน แบบขยาย1 อาคารหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.20 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน โถงทางเข้า 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.21 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน ห้องปฏิบัติการ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.22 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน co-working spade 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.23 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน ร้านอาหารและคาเฟ่ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.24 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน exhibition 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.25 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน exhibition vr 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.10 แบบขยาย2  จุดชมสัตว์ 1 

      5.10.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.26 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 แปลนชั้น 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.10.2 แปลนหลังคา แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.27 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 แปลนหลังคา 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.10.3 รูปด้าน แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.28 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 รูปด้าน 1-2 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.29 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 รูปด้าน 3-4 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 



89 

 

5.10.4 รูปตัด แบบขยาย2 จุดชมสัตว ์1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.30 ภาพแสดงแบบขยายจุดชมสัตว์ 1 รูปตัด 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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 5.10.5 ทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย2 จุดชมสัตว์ 1 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.31 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.32 ภาพแสดงทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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 5.10.6 ทัศนียภาพภายใน แบบขยาย 2 จุดชมสัตว์ 1 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.33 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน 1 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.34 ภาพแสดงทัศนียภาพภายใน 2 แบบขยายจุดชมสัตว์ 1 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.11 แบบขยาย 3 กรงนก 

      5.11.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย3 กรงนก 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.35 ภาพแสดงแปลนชั้น1 แบบขยาย3 กรงนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.11.2 แปลนหลังคา แบบขยาย3 กรงนก 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.36 ภาพแสดงแปลนหลังคา แบบขยาย3 กรงนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.11.3 รูปด้าน แบบขยาย3 กรงนก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.37 ภาพแสดงรูปด้าน 1-2 แบบขยาย3 กรงนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.38 ภาพแสดงรูปด้าน 3-4 แบบขยาย3 กรงนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.11.4 รูปตัด แบบขยาย3 กรงนก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.39 ภาพแสดงรูปตัด แบบขยาย3 กรงนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.11.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย3 กรงนก 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.40 ภาพทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย3 กรงนก 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.41 ภาพทัศนียภาพภายใน 1 แบบขยาย3 กรงนก 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.42 ภาพทัศนียภาพภายใน 2 แบบขยาย3 กรงนก 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.12 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
      5.12.1 แปลนชั้น 1 แปลนชั้น2 แปลนชั้น 3 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.43 ภาพแปลนชั้น 1-3 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.12.2 แปลนชั้น 4 และแปลนหลังคา แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.44 ภาพแปลนชั้น4 และ แปลนหลังคา แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 
 
 
 



100 

 

5.12.3 รูปด้าน แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.45 ภาพแสดงรูปด้าน 1-2 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.46 ภาพแสดงรูปด้าน 3-4 แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.12.4 รูปตัด แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.47 ภาพแสดงรูปตัด แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.12.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.48 ภาพทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.49 ภาพส่วนประกอบ แบบขยาย 3.1 หอดูนก 
 
 

 

 

 

 
ภาพที่ 5.50 ภาพทัศนียภาพภายใน  แบบขยาย 3.1 หอดูนก 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.13 แบบขยาย 4 โซนสตัว์ปีนป่าย 
      5.13.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.51 ภาพแปลนชั้น 1  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.13.2 แปลนชั้น 2 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.52 ภาพแปลนชั้น 2  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.13.3 รูปด้าน แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5.53 ภาพรูปด้าน1-2  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.54 ภาพรูปด้าน3-4  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.13.4 รูปตัด แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.55 ภาพรูปตัด  แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.13.5 ทัศนียภาพภายนอก แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.56 ภาพทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 

 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.57 ภาพทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.13.6 ทัศนียภาพภายใน แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.58 ภาพทัศนียภาพภายใน 1 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
 
 
 

 

 

 

ภาพที่ 5.59 ภาพทัศนียภาพภายใน 2 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.60 ภาพทัศนียภาพภายใน 3 แบบขยาย 4 โซนสัตว์ปีนป่าย 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.14 แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
      5.14.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.61 ภาพแปลนชั้น 1 แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.14.2 แปลนหลังคา แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.62 ภาพแปลนหลังคา แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.14.3 รูปด้าน แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
 

 
 
 

ภาพที่ 5.63 ภาพรูปด้าน แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.14.4 รูปตัด แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 
 
 

 
 

ภาพที่ 5.64 ภาพรูปตัด แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.14.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย 5 ส่วนงานระบบ 1 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.65 ภาพทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ 1 
 
 
 

 

 

 

ภาพที่ 5.66 ภาพทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ 1 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.67 ภาพทัศนียภาพภายใน  แบบขยาย5 ส่วนงานระบบ 1 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.15 แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2  
      5.15.1 แปลนชั้น 1 แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.68 ภาพแปลนชั้น1  แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.15.2 แปลนหลังคา แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.69 ภาพแปลนหลังคา  แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.15.3 รูปด้าน แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
 

 
 

 
ภาพที่ 5.70 ภาพแสดงรูปด้าน แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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      5.15.4 รูปตัด แบบขยาย 6 ส่วนงานระบบ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.71 ภาพแสดงรูปตัด แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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5.15.5 ทัศนียภาพ แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ 2 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.72 ภาพทัศนียภาพภายนอก 1 แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ2 
 
 

 

 

 

ภาพที่ 5.73 ภาพทัศนียภาพภายนอก 2 แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ2 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 5.74 ภาพทัศนียภาพภายใน  แบบขยาย6 ส่วนงานระบบ2 
ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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ภาพที่ 5.75 ภาพแสดง QR CODE วีดีโอโครงการ 

ที่มา : ผู้ศึกษา(2567) 
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บทที่ 6 
บทสรุปและเสนอแนะ 

 
6.1 บทสรุป 
      โครงการปรับปรุงสวนสัตว์ทุ่งท่าลาด ที่จังหวัดนครศรีธรรมราชถือเป็นโครงการที่มีแนวคิดใน
การใส่ใจในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม หัวใจของการออกแบบอยู่ที่การ ให้สัตว์ป่าเป็นศูนย์กลางของ
พ้ืนที่มนุษย์ในที่นี้ไม่ได้เป็นผู้ควบคุมหรือเจ้าของพ้ืนที่อีกต่อไป แต่เป็นเพียงส่วนหนึ่งของระบบนิเวศที่
ได้รับอนุญาตให้เข้ามาเรียนรู้และสังเกตชีวิตของสิ่งมีชีวิตอ่ืนอย่างถ่อมตน สถาปัตยกรรมจึงถูกนำมาใช้
เป็นเครื่องมือในการ สร้างสภาพแวดล้อมที่เอื ้อต่อพฤติกรรมตามธรรมชาติของสัตว์  โดยคำนึงถึง
องค์ประกอบทางชีวภาพ ภูมิทัศน์ และการเชื่อมโยงกับระบบนิเวศโดยรอบ 
      โครงการได้นำการออกแบบที่ยั่งยืนมาปรับใช้ในงานออกแบบเชิงพื้นที่ที่เชื่อมโยงทั้ง สิ่งแวดล้อม 
สังคมและการเรียนรู้ เข้าด้วยกันอย่างเป็นระบบ จุดมุ่งหมายของการออกแบบไม่ใช่เพียงการฟื้นฟู
พื้นที่ทางกายภาพ แต่เป็นการวางรากฐานสำหรับการอยู่ร่วมกันอย่างสมดุลระหว่างมนุษย์และ
ธรรมชาติในระยะยาวแนวทางการออกแบบยั่งยืนในโครงการนี้ เริ่มต้นจากการ  เคารพบริบททาง
ธรรมชาติ โดยคงไว้ซึ่งภูมิประเทศเดิม ใช้พืชพรรณท้องถิ่น และลดการใช้วัสดุที่ก่อให้เกิดผลกระทบต่อ
สิ่งแวดล้อม 
      อีกหนึ่งแกนหลักของความยั่งยืนคือการออกแบบเพื่อ ส่งเสริมบทบาททางสังคมและการศึกษา
โดยพื้นที่สวนสัตว์ใหม่จะเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ด้านสัตว์ป่า การอนุรักษ์ธรรมชาติ และการวิจัยเชิง
วิชาการ ซึ่งสามารถรองรับนักศึกษา นักวิจัย และประชาชนทั่วไปได้อย่างต่อเนื่อง โครงการนี้จึงไม่
เพียงแต่รักษาทรัพยากร แต่ยังสร้าง ทุนทางปัญญา ให้กับชุมชนและภูมิภาคในระยะยาว 
 

6.2 ข้อเสนอแนะ 
      ข้อที่ควรระวังสำหรับคนที่จะศึกษาต่อวิทยานิพนธ์ในหัวข้อนี้มีความท้าทายทั้งในด้านการศึกษา
รายละเอียดของลักษณะความต้องการของสัตว์ แต่ละประเภททำให้มีความยากในการออกแบบและ
จัดการพื้นที่ ผู้ออกแบบจำเป็นต้องศึกษาข้อมูลให้ละเอียดและรอบคอบ เพื่อนำมาใช้ในการออกแบบ
การวางโซนนิ่งและพื้นที่ทุกอย่างต้องมีเหตุผลในตัวของมัน แม้พื้นที่จะเป็นธรรมชาติ แต่การแทรกตัว
ของสถาปัตยกรรมยังจำเป็นต้องพิจารณาความยั่งยืน ทั้งในแง่พลังงาน การจัดการทรัพยากร และ
ความกลมกลืนทางสายตาความปลอดภัยของคน และต้องพึงระวังการหลบหนีของสัตว์ป่า และควร
ศึกษาเรื่องรายละเอียดของการจำกัดพื้นที่สัตว์แต่ละชนิดเพื่อป้องกันสัตว์หลบหนี แต่ก็ต้องคำนึงถึง     
สภาพแวดล้อมความเป็นอยู่ของสัตว์ควรศึกษาเกี่ยวกับการบริการจัดการน้ำที่มีอยู่ในโครงการทั้งนี้
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เพื่อประโยชน์ของทั้งมนุษย์และสัตว์จะดูแลรักษาระบบน้ำให้ดีได้อย่างไร และควรคำนึงถึงอนาคตใน
อีกหลายปีควรศึกษาการออกแบบที ่คำนึงถึงสัตว์ใหญ่ที ่จะมาอยู ่ในอนาคต อาจจะมีสัตว์และ
หลากหลายประเภทในสวนสัตว์แห่งนี้ อาจจะหลากหลายภูมิภาคและต่างประเทศ 
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บรรณานุกรม(ต่อ) 
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ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพแสดงหุ่นจำลองโครงการ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพแสดงหุ่นจำลองโครงการ 2 
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      ภาพรวมโครงการ : โครงการปรับปรุงสวนสัตว์ทุ่งท่าลาด มีหัวใจของการออกแบบอยู่ที่การที่ให้มี
สัตว์ป่าเป็นศูนย์กลางของพ้ืนที่ และมนุษย์เป็นเพียงส่วนหนึ่งของโครงการ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพรวมโครงการ (แนวตั้ง) 
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      ภาพรวมโครงการ : โครงการปรับปรุงสวนสัตว์ทุ่งท่าลาด มีหัวใจของการออกแบบอยู่ที่การที่ให้มี
สัตว์ป่าเป็นศูนย์กลางของพ้ืนที่ และมนุษย์เป็นเพียงส่วนหนึ่งของโครงการ 
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ภาพบรรยากาศการนําเสนอโครงการ 
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ภาคผนวก (ต่อ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพบรรยากาศนิทรรศการ 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพบรรยากาศกลุ่มตรวจแบบวิทยานิพนธ์กับอาจารย์ที่ปรึกษา 
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